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Wymagania edukacyjne z informatyki dla klas IV-VIII

W kl. IV-VIII na informatyce stosuje sie ocenianie punktowe.

1.

Uczniowie bedg oceniani systemem punktowym, czyli wedtug jasno okreslonych norm dla kazdej wykonywanej pracy:

e po 1 tescie/od 0 do 10 punktow za kazdy/ i po 1-2 éwiczenia umiejetnosciowe na komputerze /od 0 do 10 punktéw za kazde/ w kazdym $rédroczu.

Dodatkowo w kazdym srédroczu bedzie mozna zdoby¢ najwyzej 10 razy po 1 punkcie za aktywnosc¢ /praca na lekcji, praca domowa, odpowiedz/ oraz
najwyzej 2 razy po 2 punkty za udziat w konkursach, projekcie grupowym, pracy dodatkowej — wykonanie dodatkowych trudniejszych zadan.

W kazdym srédroczu mozna zdoby¢ maksymalnie 40 punktéw. Na koniec srédrocza i koniec roku zdobyta suma punktéw bedzie przelic zana na ocene
cyfrowg wedtug nastepujgcych kryteriow:
za mniej niz 12 punktéw ocena niedostateczna

=12 - 20 punktow
=20 - 28 punktow
=28 - 35 punktow
=35 - 40 punktow

ocena dopuszczajaca
ocena dostateczna
ocena dobra

ocena bardzo dobra

=40 punktdéw lub uczen, ktory spetnia warunki na ocene bardzo dobrg i dodatkowo samodzielnie i tworczo rozwigzuje ztozone problemy o wysokim stopniu
trudnosci, czego potwierdzeniem sg osiggniecia /I, Il lub Ill miejsce/ w konkursach szkolnych lub pozaszkolnych

ocena celujgca

(Ocena roczna wynika z sumy wszystkich otrzymanych punktéw w roku szkolnym podzielona przez dwa).

W wyjatkowych przypadkach uczniowie, ktérzy z usprawiedliwionych powodoéw nie uzyskali punktow z testu lub ¢wiczen umiejetnosciowych ich ocena
srédroczna i roczna bedzie przeliczana procentowo wedtug nastepujgcych kryteriow:

za mniej niz 30 % zdobytych punktéw ocena niedostateczna

=30 % - 50 %
=50 % - 70 %
=70 % - 87,5 %

zdobytych punktéw  ocena dopuszczajgca
zdobytych punktéw  ocena dostateczna
zdobytych punktéw  ocena dobra

=87,5 % - 100 % zdobytych punktéw ocena bardzo dobra

Za kazdy czyn niezgodny z regulaminem pracowni komputerowej, zasadami kolezenstwa, uczciwosci i normami dobrego wychowania nauczyciel ma prawo
odebra¢ uczniowi (takze na wniosek poszkodowanego — kolezanki/kolegi) 1 punkt.
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.  Wymagania na poszczegélne oceny szkolne dla klasy IV

1. Komputer i programy komputerowe

Osiggniecia wychowawcze
Uczen:

e przestrzega zasad bezpiecznej pracy przy komputerze,
o jest odpowiedzialny za ogdlny porzadek na stanowisku komputerowym,
e stosuje zasady zdrowej pracy przy komputerze, w tym planuje przerwy w pracy i rekreacje na swiezym powietrzu,
e przestrzega zasad korzystania z licencjonowanego oprogramowania,
e potrafi uszanowac prace innych, m.in. nie usuwa plikéw i nie kopiuje ich bez zgody autora lub nauczyciela,
e potrafi z zaangazowaniem argumentowac zagrozenia wynikajgce z korzystania z niewtasciwych gier komputerowych, m.in. nie korzy sta z gier zawierajgcych

elementy przemocy i okrucienstwa oraz nie nakfania kolegéw do korzystania z takich gier.

Postugiwanie sie komputerem i praca z programem komputerowym

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wy mienia przynajmniej frzy podstaw owe
zasady zachowaniaw pracowni
komputerow eji przestrzega ich, m.in.: dba
0 porzadek na stanow isku komputerowym

wy mienia przynajmniej sze$¢

podstaw owy ch zasad zachow ania

w pracow ni komputerow ej i przestrzega
ch

WYy mienia zasady zachowania
w pracow ni komputerow ej i przestrzega
ich

omaw ia zasady zachowaniaw pracowni
komputerowej i przestrzega ich

omaw ia szczegdtow o zasady
zachow aniaw pracow ni komputerow e;
i przestrzegaich

wy mienia przynajmniej dw ie podstaw owe
zasady zdrow ej pracy przy komputerze

i przestrzega ich, m.in.: planuje przerwy w
pracy iogranicza czas spedzany przy
komputerze

Wy mienia przynajmniej cztery
podstaw ow e zasady zdrowej pracy przy
komputerze i stosuje je w prakty ce

wy mienia zasady zdrowej pracy przy
komputerze i stosuje je w prakty ce

omaw ia zasady zdrow ej pracy przy
komputerze i stosuje je w praktyce

omaw ia szczegdtow o zasady zdrowej
pracy przy komputerze i stosuje je

w prakty ce;

wyszukuje w Internecie dodatkowe
informacje na temat zdrow ej pracy przy
komputerze i prezentuje je przed grupg

postuguje sie myszg i klawiatura;

uruchamia programy korzy stajgc z ikon na
pulpicie;

potrafi popraw nie zakorczy ¢ prace programu;
rozréznia elementy okna programu;

pod kierunkiem nauczy ciela w ykonuje
operacje w oknie programu

uruchamia programy z wy kazu
programéw w menu Start;

nazywa elementy okna programu;
wykonuje niektore operacje na oknie
programu;

w edtug wskazéwek nauczyciela

wy konuje operacje w oknie programu;
wyjasnia, co kryje sie pod ikonami
umieszczony mi na pulpicie

omaw ia przeznaczenie elementéw okna
programu komputerow ego;

wy konuje operacije na oknie programu;
omaw ia sposoby korzystania z menu
programu komputerow ego;

pod kierunkiem nauczy ciela pracuje z
dwoma jednoczes$nie uruchomiony mi

oknami programéw ; samodzielnie
wYy konuje operacje w oknie programu;

znawy brane skréty klawiaturowe

wie, czy mjestsy stem operacy jny;
samodzielnie pracuje z dwoma
jednoczes$nie uruchomiony mi oknami
programow ;

wyjasnia réznice w korzystaniu

z rézny ch menu programoéw
komputerowy ch;

korzy sta z menu kontekstow ego;

znai stosuje podstaw ow e skroty
klawiaturow e

omaw ia przeznaczenie elementow
zestaw u komputerow ego;
potrafi samodzielnie odszukac

i uruchomi¢ wy brany program
komputerowy;

potrafi wskaza¢ podobienstwairéznice
w budow ie rézny ch okien programéw
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Praca z dokumentem komputerowym

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

tworzy prosty dokumentkomputerowy —
ry sunek, tekst;

pod kierunkiem nauczy ciela zapisuje
dokument w pliku, w folderze domy $lnym

tworzy dokumentkomputerowy —
rysunek, tekst;

pod kierunkiem nauczy ciela zapisuje
dokument w pliku we w skazanej
lokalizacji

otwiera istniejacy dokument z pliku
zapisanego w okre$lony m folderze;

mody fikuje dokument i samodzielnie
zapisuje w pliku w wy branej lokalizacji

samodzielnie otw iera istniejacy
dokument z pliku zapisanego
w okre$lony m folderze;

przeglada dokument, zmieniai ponow ne
zapisuje pod tg samalub inng nazwg
w wybranej lokalizacji

podaje cechy charaktery sty czne
dokumentéw komputerowy ch
tworzony ch w réznych programach
komputerowy ch (np. Paint, Word)

Pliki i foldery

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Z pomoca nauczy ciela odszukuje zapisane
plikii otwiera je

wie, do czego stuzy folder Kosz i potrafi
usuw aé pliki;

potrafi odpow iednio nazw a¢ plik;
odszukuje pliki w strukturze folderéw ;
potrafi tworzy ¢ wtasne foldery

otwiera pliki umieszczone przez
nauczy cielaw wybranym folderze;

rozumie, czy m jeststruktura folderow ;
rozréznia folder nadrzedny i podrzedny ;

tworzy wtasne foldery, korzystajac
z odpow iedniej opcji menu

zna pojecie ,rozszerzenie pliku";
rozroznia pliki tekstow e i graficzne poich
rozszerzeniach;

potrafi zmieni¢ nazw e istniejacego pliku;
potrafi wy bra¢ program do otw ierania
pliku z dany m rozszerzeniem

swobodnie porusza sie po strukturze
folderow ;

rozroznia pliki programéw poich
rozszerzeniach

Najczesciej stosowane me

tody postugiwania si¢ programami komputerowymi

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

do obstugi programoéw postuguie sie gtéw nie
my szg (klika w ymienione przez nauczy ciela
elementy: przy ciski, ikony, opcje menu)

pracujgc z wy branym programem
komputerow y m, postuguje sie my szg,

i klaw iszami sterujacy mi kursorem,
korzy stajac z pomocy nauczyciela;

pod kierunkiem nauczy ciela korzy sta ze
Schowka do kopiow ania, wy cinania

i wklejania: pliku, obrazu lub jego
fragmentu, tekstu lub jego fragmentu

samodzielnie obstuguje programy za
pomocg myszy iklawiszy sterujgcy ch
kursorem;

korzy sta ze Schowka do kopiow ania,
wy cinania i wklejania: pliku, obrazu lub
jego fragmentu, tekstu lub jego
fragmentu;

na polecenie nauczy ciela stosuje

metode przeciagnij i upusé

samodzielnie obstuguje programy za
pomocg myszy, klawiszy sterujgcych
kursorem i skrétow klaw iaturow ych;
samodzielnie korzy sta ze Schowka do
kopiow ania, wy cinania i w klejania: pliku,
obrazu lub jego fragmentu, tekstu lub
jego fragmentu;

samodzielnie stosuje metode
przeciagnij i upusé

omaw ia zasade dziatania Schowka;

potrafi samodzielnie korzy sta¢
z poznany ch metod w réznych
programach komputerowy ch




2. Tworzenie rysunkéw

Szczegolowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:
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¢ stucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,

o stara sie samodzielnie odkrywa¢ mozliwosci programdéw komputerowych,
¢ rozwija indywidualne zdolnosci tworcze i wrazliwos¢ estetyczng,

e potrafi stosowa¢ komputer do podniesienia efektywnosci uczenia sie,

e potrafi odkrywa¢ nowe obszary zastosowan komputera,
e potrafi wspotpracowaé w grupie,

e jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.

Rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — tworzenie rysunkow w edytorze grafiki

2

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

omaw ia zalety i wady rysowania odrecznego

i za pomocg programu komputerow ego;

pod kierunkiem nauczy ciela tworzy rysunek w

prosty m edy torze grafiki, stosujac

podstaw ow e narzedzia malarskie (Otowek,

Pedzel, Aerograf, Linia, Gumka)

wyjasnia, do czego stuzy edytor grafiki;

tworzy rysunek w prostym edy torze
grafiki, stosujac podstaw ow e narzedzia
malarskie (Otowek, Pedzel, Aerograf,
Linia, Gumka);

tworzy ry sunki sktadajace sie z figur
geometry czny ch (prostokatéw, elips,
okregéw );

pod kierunkiem nauczy ciela w prow adza
napisy w obszarze ry sunku;

pod kierunkiem nauczy ciela w ykonuje
operacje na fragmencie ry sunku:
zaznacza, wycina, kopiuje i wkleja go
w inne miejsce na tym samy m rysunku

tworzy rysunki sktadajace sie z figur
geometry czny ch (prostokatow, elips,
okregow);

wspolnie z nauczy cielem analizuje
problem i przy ktad jego rozwigzania;

rozw igzuje problem, korzy stajac
z przy ktadow ego rozw igzania;

wy petnia kolorem obszary zamknigte;
stosuje kolory niestandardowe;

w prow adza napisy w obszarze rysunku;

ustala parametry czcionki takie, jak:
kroj, rozmiar, kolor, pochy lenie,
pogrubienie, podkreslenie;

wy konuje operacje na fragmencie
ry sunku: zaznacza, wycina, kopiuje
i wkleja gow inne migjsce na tym
samym ry sunku

samodzielnie wy konuje operacije na
fragmencie ry sunku: zaznacza, wycina,
kopiuje i wkleja go do innego ry sunku;
analizuje problem i przy kfad jego
rozwigzania;

samodzielnie szuka sposobu

rozw igzania wy branego problemu;
stosuje poznane metody

komputerow ego ry sow ania do tw orzenia
i mody fikow ania ry sunkéw

samodzielnie odszukuje opcje menu
programu w celu wykonania konkretnej
€zynnosci;

potrafi samodzielnie sformutowac¢
problem i go rozwigzac;

przy gotow uje ry sunki na konkursy
informaty czne




3. Programowanie

Szczegolowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:
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e potrafi rozwigzywac proste zadania problemowe, wymagajgce logicznego mys$lenia,
e potrafi wynies¢ korzysci ze stosowania wlasciwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla wtasnego rozwoju.

Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

pod kierunkiem nauczy ciela

korzy sta z programu edukacy jnego
przeznaczonego do tw orzenia programow
komputerowy ch;

tworzy prosty program skiadajacy sie z kilku

polecen;

steruje obiektem na ekranie (w przéd,
w prawo, w lewo)

podaje przy ktady probleméw, ktére
mozna rozw igza¢ za pomocg komputera;

korzy sta z programu edukacy jnego
przeznaczonego do tw orzenia
programow komputerowy ch;

tworzy program sterujacy obiektem na
ekranie (w przod, w prawo, w lew 0);

zapisuje program w pliku

tworzy proste programy, stosujac
podstaw ow e zasady tw orzenia
programow komputerowy ch;

korzy stajac z oprogramow ania
edukacyjnego, pisze polecenia sterujace
obiektem na ekranie w przéd, w lewo,
w praw 0 i zmienia potozenie obiektu

o dowolny kaf;

stosuje odpow iednie polecenie do
pow tarzania wy brany ch czynnosci;

zapisuje w wizualny m jezyku
programow ania pomy sty history jek;
mody fikuje programy ; obja$nia przebieg
dziatania programéw

pisze programy, korzy stajac
z edukacy jnego jezy ka programow ania;

stosuje podstaw ow e polecenia danego
jezyka;

stosuje pow tarzanie tych samy ch
€zy nnosci;

potrafi dobra¢ odpow iednie polecenia do
rozwigzania danego zadania;

zapoznaje sie z przy kladowym
problemem i analizuje sposob jego
rozwigzania, korzy stajac z podrecznika;
zapisuje w wizualny m jezyku
programow ania sy tuacje w arunkow e

i zdarzenia;

testuje na komputerze programy pod
wzgledem zgodnosci z przy jety mi
zatozeniami;

projektuje history jki

potrafi samodzielnie znalez¢ sposéb
rozw igzania podanego problemu;

samodzielnie tworzy trudniejsze
programy;

samodzielnie szuka sposobu

rozw igzania postaw ionego problemu
(zadania);

projektuje history jki wedtug wiasnych
pomy stow i zapisuje je, korzy stajac
z wybranego $rodowiska

programow ania;

bierze udziatw konkursach
informaty czny ch




4. Tworzenie dokumentéw tekstowych
Szczegolowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:
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¢ stucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,

¢ stara sie samodzielnie odkrywac¢ mozliwosci programow komputerowych,
e potrafi stosowac¢ komputer do podniesienia efektywnosci uczenia sie,

e potrafi odkrywac nowe obszary zastosowan komputera,
e potrafi wspétpracowac w grupie,

¢ jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.

Rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — opracowywanie tekstu w edytorze tekstu

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

pisze krotki tekst, zawierajacy wielkie i mate
litery oraz polskie znaki diakry ty czne;

porusza sie po tek$cie za pomocg kursora
myszy i klawiszy sterujacych kursorem;

zaznacza fragment tekstu;
zmienia kroj, rozmiar i kolor czcionki;

usuw a znaki za pomocag klawisza
Backspace

wyja$nia, do czego stuzy edytor tekstu;

porusza sig po tekscie za pomocq
kursoramyszy;

wyjasnia pojecia: wiersz tekstu, kursor
tekstowy;

wie, jak sie tworzy akapity w edy torze
tekstu;

usuw a znaki za pomoca klawisza
Backspace i Delete;

wy réwnuje akapity do lew ej, do praw ej,
do $rodka;
zmienia kroj, rozmiar i kolor czcionki

wyjasnia pojecia: akapit, wciecie

w tek$cie, parametry czcionki;

wspdlnie z nauczy cielem analizuje
problem i przy ktad jego rozwigzania;
rozw igzuje problem, korzy stajac

z przy ktadow ego rozw igzania;

praw idtow o stosuje spacje przy znakach
interpunkcyjny ch;

wyjasnia pojecia: strona dokumentu
tekstowego, margines, justowanie;
justuje akapity;

wYy konuje operacje na fragmencie tekstu:
zaznaczanie, wy cinanie, kopiow anie

i wklejanie gow inne miejsce w tym
samy m dokumencie;

stosuje listy wy punktowane
i numerow ane

wie, jak ustawi¢ odstep po akapicie i
interlinie;

analizuje problem i przy kiad jego
rozwigzania;

samodzielnie szuka sposobu

rozw igzania wy branego problemu;

samodzielnie wy konuje operacje na
fragmencie tekstu: zaznaczanie,

wy cinanie, kopiowanie i w klejanie go
W inne miejsce w tym samym
dokumencie;

znai stosuje podane w podreczniku
zasady popraw nego redagow ania tekstu;

stosuje kopiow anie formatu,
wy korzystujac odpow iednig opcje menu

samodzielnie wy konuje operacje na
fragmencie tekstu: zaznaczanie,

wy cinanie, kopiowanie i wklejanie go do
innego dokumentu;

potrafi samodzielnie sformutow a¢
problem i go rozwigzac;

pisze tekst, stosujac popraw nie poznane
zasady redagow ania tekstu;

korzy stajac z Internetu iinny ch zrodet,
wy szukuje informacje na temat e-
bookow




5. Wyszukiwanie informacji w Internecie
Szczegolowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:

o potrafi Swiadomie korzysta¢ z Internetu,
e jest odpowiedzialny za siebie i innych — potrafi z zaangazowaniem argumentowac zagrozenia wynikajgce z niewlasciwego wyboru zrddta informacji i samej

informacji, m.in. nie wchodzi na strony obrazajgce godnos$¢ osobista, propagujgce tresci niezgodne z zasadami wlasciwego zachowania, zawierajace
obrazliwe i wulgarne teksty, propagujgce przemoc,

¢ unika nawigzywania poprzez Internet kontaktéw z nieznajomymi osobami,
e stosuje zasady taktowanego zachowania w Internecie, m.in. przestrzega podstawowych zasad netykiety,

korzysta z cudzych materiatéw w sposéb zgodny z prawem.
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Postugiwanie sie komputerem i sieciami komputerowymi — wyszukiwanie informacji z wykorzystaniem Internetu

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wy mienia przyktady réznych zrodet
informacii;

podaje przy ktady niektory ch ustug
internetow y ch;

potrafi uruchomi¢ przegladarke internetow g;
wy mienia niektore zagrozenia ze strony
Internetu

wyjasnia, czym jestInternet i strona
internetow a;

podaje i omaw ia przy ktady ustug
internetowy ch;

otwierai przeglada w skazane strony
internetow e w przegladarce;

pod kierunkiem nauczy ciela korzy sta
z wy szukiwarki internetow ej

wyjasnia, czym jestadres internetowy;

Wy mienia przeznaczenie
poszczegblny ch elementéw okna
przegladarki internetow ej;

WYy mienia zagrozenia ze strony Internetu
(m.in. strony obrazajace godno$¢
osobista, propagujace tre$ciniezgodne
z zasadami wta$ciw ego zachowania,
zaw ierajace obrazliw e i wulgarne teksty,
propagujace przemoc, pomagajace
nawigzy wac niewtasciwe kontakty )

wyja$nia, czym jesthiperiacze;
omaw ia przeznaczenie poszczegdlny ch

elementéw okna przegladarki
internetow ej;

samodzielnie korzy sta z wy szukiwarki
internetow ej; wy szukuje hasta

w ency klopediach multimedialny ch

i stownikach

stosuje zaaw ansow ane opcje
korzy stania z rézny ch wyszukiwarek
internetow y ch;

korzy sta z portali internetow y ch




1. Tworzenie rysunkéw

Szczegolowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:
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Wymagania na poszczegolne oceny szkolne dla klasy V

¢ stucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje éwiczenia,

o stara sie samodzielnie odkrywaé mozliwo$ci programéw komputerowych,
e rozwija indywidualne zdolnosci tworcze i wrazliwos¢ estetyczng,

e potrafi stosowa¢ komputer do podniesienia efektywnosci uczenia sie,

o potrafi odkrywa¢ nowe obszary zastosowan komputera,
o potrafi wspotpracowacé w grupie,

e jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.

Rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — tworzenie rysunkow w edytorze grafiki

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

ry suje wielokaly , korzystajac
z narzedzia Wielokat;

wy konuje odbicie lustrzane
zaznaczonego fragmentu ry sunku;

tworzy proste ry sunkiz w ykorzystaniem
poznany ch narzedzi malarskich i
operacji na fragmentach ry sunku

korzy stajac ze wzorca, wybiera sposéb
ry sow ania wielokatow;

wie, jak zastosow a¢ narzedzie Krzywa;
przeksztatca obraz: wy konuje odbicia
lustrzane i obroty;

korzy staz narzedzia Lupa do

pow iekszania obrazu;

tworzy now e ry sunkii mody fikuje ry sunki

gotow e, korzy stajac z poznany ch
mozliw o$ci edy tora grafiki

stosuje narzedzie Krzywa do tw orzenia
rysunkow;

korzy staz Pomocy dostepnej

w programach;

przeksztatca obraz: wykonuje

pochy lanie i rozcigganie obrazu;

wie, w jaki sposéb daw niej tw orzono
obrazy;

wy korzystuje mozliw 0S¢ rysowania

w pow iekszeniu, aby rysowaé bardziej
precy zyjnie i poprawiac ry sunki

analizuje sytuacje problemow g i szuka
rozwigzania problemu;

przeksztatca obraz: wy konuje odbicia
lustrzane, obroty, pochy lanie

i rozcigganie obrazu;

wie, z czego sktada sie obraz
komputerowy ijaka jestfunkcja karty
graficznej;

wy korzystuje mozliw 08¢ wigczenia linii
siatki, aby poprawia¢ ry sunki

samodzielnie odszukuje opcje menu programu w
celu wykonania konkretnej czy nno$ci, a w razie
potrzeby korzy staz Pomocy do programu;

w Yy jasnia réznice miedzy odbiciem lustrzany m

w poziomie a obrotem o kat90°;

omaw ia proces pow staw ania obrazu
komputerow ego i wy ja$nia przeznaczenie karty
graficznej;

rozw ija indy w idualne zdolno$ci tw 6rcze;

przy gotow uje ry sunki na konkursy informaty czne




2. Komputer i programy komputerowe

Osiggniecia wychowawcze
Uczen:

e przestrzega zasad bezpiecznej pracy przy komputerze,
e jest odpowiedzialny za ogdlny porzadek na stanowisku komputerowym,
e stosuje zasady zdrowej pracy przy komputerze, w tym planuje przerwy w pracy i rekreacje na swiezym powietrzu,
e przestrzega zasad korzystania z licencjonowanego oprogramowania,
e potrafi uszanowac prace innych, m.in. nie usuwa plikéw i nie kopiuje ich bez zgody autora lub nauczyciela,
e potrafi z zaangazowaniem argumentowac zagrozenia wynikajgce z korzystania z niewtasciwych gier komputerowych, m.in. nie korzy sta z gier zawierajgcych

elementy przemocy i okrucienstwa oraz nie naktania kolegéw do korzystania z takich gier.
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Postugiwanie sie komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

okresla ty p komputera (komputeréw ) w
pracow ni komputerow ej, np. PC, Mac;
loguje sie do szkolnej sieci
komputerow ej i praw idtow o koriczy
prace z komputerem

znaw podstaw owym zakresie dziatanie
komputera;

rozrdznia elementy zestaw u
komputerow ego;

omaw ia przeznaczenie monitora,
klawiatury i myszy;

podaje przy ktady komputerow
przeno$ny ch;

potrafi popraw nie zalogow a¢ sie do
szkolnej sieci komputerow ej i wy logowa¢
sie;

omaw ia przeznaczenie urzadzen
zewnetrzny ch (drukarka, skaner,
projektor multimedialny)

wy mienia nazwy niektéry ch czesci
zamknigty ch w e w spélnej obudow ie
komputera (pty ta gtow na, procesor,
pamie¢ operacyjna, dy sk tw ardy);
omaw ia cechy komputerow
przeno$ny ch, m.in.: takich jak laptop,
tablet;

wy mienia urzadzenia mobilne;
wyjasnia przeznaczenie urzadzen do
nagry w ania obrazéw, dzwigkow i filméw
ti. kamerainternetow a, cy frowy aparat
fotograficzny, kamera cyfrowa

omaw ia przeznaczenie elementow
zestaw u komputerow ego;

wyja$nia, czym jest pamie¢ operacyjna
RAM;

wyjasnia réznice pomiedzy pamiecig
operacy jng a dy skiem tw ardy m;

omawia cechy urzadzen mobilny ch;

wy konuije zdjecia aparatem cy frow ym lub
smartfonem i przenosi je do pamieci
komputera

korzy stajac z dodatkow y ch zrddet, odszukuje
informacje na temat historii komputeréw ;
charaktery zuje komputery przenosne,
uzupetniajac informacje z dodatkowy ch zrédet;
odszukuje w Internecie wigecej informacji na
temat urzadzen do nawigacji satelitarnej;

nagry w a krotkie filmy, korzystajac z aparatu
cy frow ego, smartfonu lub kamery cy frowej i
przenosi je do pamigci komputera

uruchamia programy w wybrany
sposab, np. klikajac ikone na pulpicie
kafelek na ekranie startowym lub

z wykazu programéw w menu Start

wy mienia cechy $rodowiska graficznego;
wie, czymjestsy stem operacyjny;

wie, na czy m polega uruchamianie
programow

znarole sy stemu operacy jnego;

wy mienia cechy $rodowiska graficznego;
wie, na czy m polega uruchamianie
komputera, instalow anie i uruchamianie
programu komputerow ego;

wie, ze nie wolno bezpraw nie kopiow a¢
programow i kupow ac ich nielegalny ch
kopii

omaw ia funkcje sy stemu operacy jnego;
omaw ia ogélnie procesy zachodzace
podczas wigczenia komputera;
wyjasnia, co dzieje si¢ na ekranie
monitora i w pamieci komputera podczas
uruchamiania programu

komputerow ego;

wie, ze korzy stajac z programu

wyjasnia, czym jestBIOS) i wyja$nia, jaka jest
jego rola w dziataniu komputera;

zna podstaw ow e rodzaje licencji komputerow y ch
i zasady korzystania z nich
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komputerow ego, nalezy pamigtac
0 przestrzeganiu warunkéw okreslonych
w umow ie licency jnej

Operacje na plikach i folderach

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wy mienia przykfadowe no$niki pamieci
masow ej i wie, do czego stuzg

omawia ogélnie nosniki pamieci
masow ej, m.in.: CD, DVD, urzadzenie
pendrive

wie, co fo jestpojemno$¢ nosnikow
pamieci;

podaje przy kladow e pojemnosci

wy branych no$nikéw pamieci masowych

omaw ia przeznaczenie poszczegolny ch
rodzajow nosnikdw pamieci masow ej;

wie, coto sg zasoby komputera

korzy stajac z dodatkow y ch Zrédet, odszukue
informacije na temat no$nikéw pamieci
masowej;

przeglada zasoby wybranego komputera;
spraw dza ilo$¢ w olnego miejsca na dy sku

odszukuje zapisane plikiw strukturze
folderéw i otwieraje;

tworzy wiasne foldery, korzystajac

z odpow iedniej opcji menu;

z pomoca nauczy ciela kopiuje pliki
zwykorzystaniem Schowka do innego
folderu na tym samym no$niku

swobodnie porusza sie po strukturze
folderéw, aby odszukac¢ potrzebny plik;

potrafi odpow iednio nazw a¢ plik;
kopiuje pliki do innego folderu na tym
samy m no$niku;

wie, do czego stuzy folder Kosz i potrafi
usuw ac pliki

rozréznia folder nadrzedny i podrzedny;
kopiuje plikii foldery zapisane nadysku
twardy m na inny nosnik pamieci,
wykorzystujac Schowek;

potrafi skopiow a¢ pliki z dow olnego
no$nika na dy sk twardy;

zna przy najmniej dw ie metody usuw ania
plikow i folderow

kopiuje pliki z wykorzystaniem Schowka do
innego folderu i nainny no$nik;

przenosii usuw a pliki, stosujac metode
przeciagnij i upusg;

znai stosuje skroty klawiaturowe do

wy konywania operacji na plikach i folderach;
zmienia nazw ¢ istniejacego pliku;

potrafi odzy skac plik umieszczony w Koszu;
kompresuje pliki i foldery oraz je
dekompresuje

samodzielnie kopiuje pliki i foldery, stosujac
wy brang metode;

wyjasnia réznice pomiedzy kopiowaniem
a przenoszeniem plikow ;

wy jasnia, na czym polega kompresja plikow




3. Komunikacja z wykorzystaniem Internetu
Szczegolowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:

o potrafi Swiadomie korzystaé z Internetu,
e jest odpowiedzialny za siebie i innych — potrafi z zaangazowaniem argumentowac zagrozenia wynikajgce z niewtasciwego wyboru zrodta informacji i samej

informacji, m.in. nie wchodzi na strony obrazajgce godnos¢ osobista, propagujgce tresci niezgodne z zasadami wlasciwego zachowania, zawierajgce

obrazliwe i wulgarne teksty, propagujgce przemoc,
¢ unika nawigzywania poprzez Internet kontaktéw z nieznajomymi osobami,
e stosuje zasady taktowanego zachowania w Internecie, m.in. przestrzega podstawowych zasad netykiety,
e korzysta z cudzych materiatéw w sposéb zgodny z prawem.
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Postugiwanie sie komputerem i sieciami komputerowymi — komunikacja z wykorzystaniem Internetu

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

z pomoca nauczy ciela zaktada konto
pocztowe;

pisze i wy sytalisty elektroniczne do
jednego adresata

samodzielnie zaktada konto pocztowe;
wymienia i stosuje podstaw ow e zasady
pisania listdw elektroniczny ch;

pisze list elektroniczny, stosujac
podstaw ow e zasady , np. pamieta

0 umieszczeniu tematu listu i podpisaniu
sie

podaje przy ktady réznych sposobow
komunikaciji;

omaw ia podobiefistw a i roznice miedzy
poczig trady cy jng i elektroniczng;
samodzielnie zaktada konto pocztowe;
omaw ia szczegdtow o i stosuje zasady
nety kiety;

dotacza zatgczniki do listow ;

pisze i wy syfa listy elektroniczne do
wielu adresatow

omaw ia sposob zaktadania konta
pocztow ego;

piszac listy elektroniczne, stosuje zasady
redagow ania tekstu;

przestrzega zasad netykiety ;

tworzy ksigzke adresowa i korzy sta z niej,
wysylajaclisty do wielu adresatow;
znazasady dofaczania zatacznikdw do e-
maili i je stosuje, np. zmniejszajac rozmiar
pliku przed wy staniem;

wie, coto jestspam irozsytanie zw.
internetow y ch taicuszkow

popraw nie redaguije listelektroniczny,
stosujac zasady redagow ania tekstu i zasady

nety kiety ;
znardznice migdzy formatem tekstowym
a HTML,;

spraw nie korzy sta z ksigzki adresow ej

jest Swiadom istnienia wiruséw
komputerowy ch;

rozumie, ze nalezy stosowac
odpow iednie oprogramow anie, aby
chroni¢ komputer przed wirusami

znai stosuje zasade nieotw ierania
zatgcznikow do listow elektroniczny ch
pochodzacy ch od nieznany ch

nadaw cow ;

omaw ia zagrozenia wy nikajace

z komunikow ania sie przez Internet

Z nieznajomy mi osobami;

wie, w jaki sposéb wirusy moga dostac
sie do komputera (podaje przy najmniej
dwa sposoby)

znai stosuje zasady komunikacjii

wy miany informaciji z w ykorzystaniem
Internetu;

wie, na czy m polega cy berprzemoc;
wyjasnia pojecia: czat, komunikator
internetowy, serwis spofecznosciowy,
blog;

wyjasnia, czym sg wirusy komputerow e

potrafi ogoélnie omdw i¢ dziatanie wiruséw
komputerowy ch, w tym ré6znych odmian
wiruséw, np. koni trojanskich;

wymienia i omaw ia podstaw owe zasady
ochrony komputera przed wirusami i inny mi
zagrozeniami przenoszony mi przez poczte
elektroniczng;

wie, czymjestfirewall

podaje dodatkow e, niew y mienione

w podreczniku, zagrozenia przenoszone
przez Internet lub wy nikajace z korzystania
z nosnikdw pamieci masow ej (np. CD,
urzadzenie pendrive) niew iadomego
pochodzenia;

stosuje sposoby ochrony przed wirusami
komputerow y mi, np. uzywa programu
anty wirusow ego dla dy sku twardego i inny ch
no$nikéw danych;

samodzielnie korzy sta z chmury w trakcie
pracy nad projektem grupowym




4. Programowanie

Szczegotowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:
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e potrafi rozwigzywac proste zadania problemowe, wymagajace logicznego myslenia,
o potrafi wynies¢ korzysci ze stosowania wtasciwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla wtasnego rozwoju.

Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

korzy sta z programu edukacy jnego
przeznaczonego do tworzenia
programéw komputerowy ch;

pisze proste programy, uzy wajac
podstaw owy ch polecen, w edtug opisu
w podreczniku;

tworzy programy z wykorzystaniem
polecen sekw encyjnych;

zapisuje program w pliku w folderze
podany m przez nauczy ciela

korzy stajac z opisuw podreczniku,
ustala operacje, ktore powinny by ¢ ujete
w blok, oraz liczbe pow térzen;

tworzy program sterujgcy obiektem na
ekranie;

otwiera program zapisany w pliku,

mody fikuje go i zapisuje pod tg sama
nazwaw tym samym folderze

potrafi znalez¢ rozw igzanie problemu
(zadania) podanego przez nauczy ciela;
wie, ze pow tarzajace sie polecenia
nalezy ujaé w blok i w razie potrzeby
stosuje samodzielnie te metode

w programie;

stosuje instrukcje warunkow e

w programie;

tworzy program sterujacy obiektem na
ekranie zaleznie od naci$nietego
klawisza;

tworzy program zaw ierajacy proste
animacje;

objasnia przebieg dziatania programow ;
otwiera program zapisany w pliku,

mody fikuje go i zapisuje pod tg sama lub
inng nazwa w wybranym folderze

analizuje problem, okresla cel do
osiggniecia i opracow uje rozw igzanie;
potrafi dobraé odpow iednie polecenia do
rozwigzania danego zadania;

dba o przejrzy sto$¢ programu, dzielac
odpow iednio program na wiersze;

korzy sta z odpow iednich opcji menu lub
skrotow klawiaturow ych, aby zaznaczyé,
usungg lub skopiow a¢ element programu;

prébuje tworzy ¢ program opty malny ; w razie
potrzeby mody fikuje go

potrafi samodzielnie okresli¢ problem i cel do
osiagniecia;

podaje przy ktady probleméw , ktére mozna
rozw igza¢ za pomoca komputera

z wykorzystaniem odpow iedniego programu
komputerow ego;

samodzielnie opracow uje rozw igzanie

problemu i spraw dza rozw igzanie dla
przy ktadow ych dany ch;

samodzielnie odnajduje dodatkowe

mozliw o$ci programu, korzy stajac z Pomocy;
potrafi samodzielnie mody fikow a¢ program,
tak aby bytopty malny




5. Tworzenie dokumentéw tekstowych
Szczegolowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:
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¢ stucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,

o stara sie samodzielnie odkrywac¢ mozliwosci programow komputerowych,
e potrafi stosowac¢ komputer do podniesienia efektywnosci uczenia sie,

e potrafi odkrywac nowe obszary zastosowan komputera,
e potrafi wspétpracowac w grupie,

¢ jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.

Rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — opracowywanie tekstu w edytorze tekstu

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

pisze krotki tekst, zawierajacy wielkie
i mate litery oraz polskie znaki
diakryty czne;

formatuje tekst: zmienia kréj, wielko$¢ i
kolor czcionki;

w stawia do tekstu ry sunek clipart;
zapisuje dokument tekstowy w pliku

wkleja do tekstu fragment ry sunku,
wy korzystujac Schowek;

w stawia do tekstu ry sunki clipart
i obiekty WordArt;

wie, jak zmieni¢ sposob otaczania
obrazu tekstem;

korzy stajac z podanego w podreczniku
przy ktadu, zmienia sposéb otaczania
obrazu tekstem zgodnie z poleceniem
zawartym w cwiczeniu;

pod kierunkiem nauczy ciela w stawia do
tekstu prosta tabele i wy petnia jg tre$cig,

Wy mienia rodzaje umieszczenia obrazu
wzgledem tekstu;

stosuje wybrany sposéb otaczania
obrazu tekstem;

przeglada strukturg folderow i odszukuje
plik w strukturze folderéow;

wstaw ia do tekstu obraz z pliku;

znai stosuje podstaw ow e mozliw o$ci
formatow ania obrazu umieszczonego

w tek$cie (zmiana potozenia, zmiana
rozmiaréw, przy cinanie)

analizuje sytuacje problemow g i szuka
rozw igzania problemu;

omaw ia zastosow anie poszczegdlny ch
rodzajow umieszczenia obrazu w zgledem
tekstu;

stosuje rézne rodzaje umieszczenia obrazu
wzgledem tekstu;

znai stosuje podstaw ow e mozliw o$ci
formatow ania obrazu umieszczonego
w tekscie (ustalanie kolejno$ci obrazéw,
rozjasnianie obrazu i jego obracanie,
stosow anie punktow zaw ijania);

potrafi wykona¢ zdjecie (zrzut) ekranu
monitora i ,wycig¢” fragmentekranu
widoczny na monitorze, stosujgc odpow iedni
program

potrafi zastosow a¢ wtasciwy sposéb
otaczania obrazu tekstem (m.in. dobiera
odpow iedni uktad do tresci dokumentu
tekstow ego, do rodzaju w stawiany ch

ry sunkow );

samodzielnie mody fikuje dokumenty
tekstow e, do ktéry ch w stawia obrazy lubich
fragmenty;

samodzielnie odszukuje dodatkow e
mozliw o$ci formatow ania obrazu
wstaw ionego do tekstu

korzy stajac z przy ktadu z podrecznika,
stosuje WordArty do wykonania
ozdobny ch napiséw

wyréznia fragmenty tekstu, stosujac
obramow anie i cieniow anie;

tworzy dokumenttekstowy,

np. zaproszenie, stosujac do tytutu
WordArty;

korzy stajac z przy ktadu z podrecznika,
wstawia do tekstu tabele o podanej

dodaje obramow anie i cieniow anie
tekstu i akapitu;

wy konuje obramow anie strony ;

wykorzystuje ksztatty np. do
przy gotow ania komiksu;

zmienia istniejacy tekst na WordArt;
zna budow ¢ tabeli i pojecia: wiersz,

dodaje odpow iednie obramow anie

i cieniow anie tekstu i akapitu — zaleznie od
tresci;

mody fikuje wy glad WordArtu;

mody fikuje tabele, m.in.: dodaje nowe
wiersze i kolumny, potrafi scali¢ komérki;

korzy sta z Ksztaltow dla zobrazow ania

rozrdznia obramow anie tekstu od
obramow ania akapitu, stosujac popraw nie te
dwa sposoby obramow ania;

potrafi popraw nie dostosow a¢ forme tekstu
do jego przeznaczenia, stosujac wtasciwe
ozdobniki i odpow iednie formatow anie tekstu;

wiasciw ie planuje uktad tabeli w celu
umieszczeniaw komérkach tabeli
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liczbie kolumn iwierszy;
w spétpracuje w grupie, wy konujac
zadania szczegbtowe

kolumna, komoérka;

wstawia do tekstu tabele, wstawia dane
do komérek, dodaje obramow anie
i cieniow anie komorek tabeli;

zapisuje dokument tekstowy w pliku pod
ta sama lub pod inng nazw g;

drukuje dokumenty tekstowe;
planuje prace nad projektem;

gromadzi i selekcjonuje materiaty do
przy gotow ania projektu

niektory ch tresciw dokumencie tekstowy m;

potrafi w razie potrzeby zgrupowac
w staw ione obiekty oraz je rozgrupow a¢;

tw orzac now e dokumenty lub popraw iajac
dokumenty juz istniejace stosuje poznane
zasady pracy nad tekstem (w ty m metody
w stawiania obrazu do tekstu z pliku

i formatow ania w stawionego obrazu);

wy szukuje dodatkow e informacje potrzebne
do przy gotow ania projektu

konkretny ch informacji;

samodzielnie dobiera parametry drukow ania
w celu wy drukowania dokumentu;

potrafi petni¢ funkcje koordy natora grupy,
przy dzielajac zadania szczegotow e
uczestnikom projektu;

w zadaniach projektow y ch wykazuje
umiejetno$¢ praw idtow ego taczenia grafiki
i tekstu;

przy gotow uje projektna samodzielnie
wymyslony temat
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ll.  Wymagania na poszczegélne oceny szkolne dla klasy VI

1. Obliczeniaw arkuszu kalkulacyjnym
Szczegoblowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:

e stucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,

o stara sie samodzielnie odkrywa¢ mozliwosci programow komputerowych,
e potrafi stosowa¢ komputer do podniesienia efektywnosci uczenia sie,

o potrafi odkrywa¢ nowe obszary zastosowan komputera,
e potrafi wspdipracowaé w grupie,

e jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.

Rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

w ykonuje proste obliczenia na
kalkulatorze komputerowym;

pod kierunkiem nauczy ciela w ypetnia
dany mi tabele arkusza kalkulacy jnego;

zaznacza odpow iedni zakres komorek;
pod kierunkiem nauczy ciela tw orzy

prosta formute i wy konuje obliczenia na
w prow adzonych dany ch

wykonuje obliczenia na kalkulatorze
komputerowy m;

zna budow ¢ tabeli arkusza

kalkulacy jnego, okresla pojecia: wiersz,
kolumna, komérka, zakres komoérek,
adres komorki, formuta;

rozumie, czy m jestzakres komorek;

wy petnia dany mi tabele arkusza
kalkulacy jnego;

stosuje funkcje Suma do dodaw ania liczb
zawartychw kolumnie lub wierszu;

samodzielnie numeruje komaorkiw
kolumnie lub wierszu;

pod kierunkiem nauczy ciela w pisuje
proste formuty do przeprow adzania
obliczen na konkretny ch liczbach;

wy mienia elementy okna arkusza
kalkulacy jnego;

pod kierunkiem nauczy ciela tw orzy
tabele w arkuszu kalkulacy jnym;

potrafi wstawi¢ wierszlub kolumne do
tabeli arkusza kalkulacy jnego;

wy konuje obramow anie komérek tabeli;

pod kierunkiem nauczy ciela w ykonuje
obliczenia, tworzac proste formuly ;

w prow adza napisy do komorek tabeli;

samodzielnie stosuje funkcje SUMA do
dodaw ania liczb zaw arty ch w kolumnie
lub wierszu;

zna przeznaczenie wy kresu
kolumnow ego i kotow ego; tw orzy
wykres dla dw dch serii dany ch;
umieszcza na wy kresie ty tut, legende

samodzielnie tworzy tabele w arkuszu
kalkulacy jny m;

samodzielnie wy konuje obramow anie komérek
tabeli;

samodzielnie tworzy proste formuty do
przeprow adzania obliczen na konkretny ch
liczbach;

w prow adza napisy do komorek tabeli;

dostosow uje szeroko$¢ kolumn doich
zaw artosci;

analizuje i dostrzega zwigzek miedzy postacig
formuty funkcji SUMA na pasku formuty a
zakresem zaznaczony ch komorek;

wy konuije obliczeniaw arkuszu kalkulacyjnym,
tworzac formuty oparte na adresach komoérek;

pod kierunkiem nauczy ciela stosuje inne
funkcje dostepne pod przy ciskiem

samodzielnie w prow adza rozne rodzaje
obramow an komorek tabeli i formatow anie
ich zaw artosci;

samodzielnie stosuje inne funkcje
dostepne pod przy ciskiem
Autosumowanie;

analizuje formuty ty ch funkcii;

samodzielnie tw orzy formuty oparte na
adresach komorek;

formatuje elementy wykresu;
korzy sta z rézny ch rodzajow wykreséw;

samodzielnie przy gotow uje dane do
tworzeniawykresu
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wy konuje wykres dla jednej serii dany ch;

wy mienia ty py wykresow

i etykiety danych

Autosumowanie;

samodzielnie umieszcza na wy kresie ty tut,
legende i etykiety danych

2. Tworzenie prezentacji multimedialnych

Szczegoblowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:

¢ stucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,

o stara sie samodzielnie odkrywaé mozliwosci programéw komputerowych,
o potrafi stosowac¢ komputer do podniesienia efektywnosci uczenia sie,

¢ potrafi odkrywac nowe obszary zastosowan komputera,
o potrafi wspétpracowac w grupie,

¢ rozwija indywidualne zdolnosci tworcze i wrazliwos¢ estetyczng,

¢ jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.

Rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — tworzenie prezentacji multimedialnych

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wy mienia niektore sposoby
prezentow ania informacjj;

pod kierunkiem nauczy ciela w ykonuje
i zapisuje prostg prezentacje skfadajacq
sie z kilku slajdow

WYy mienia i omawia sposoby
prezentow ania informacjj;

podaje przy ktady urzadzen
umozliwiajacy ch przedstawianie
prezentaciji;

wykonuje i zapisuje prostq prezentacje
sktadajaca sie z kilku slajdow
zaw ierajacy ch teksti grafike;

pod kierunkiem nauczy ciela uruchamia
pokaz slajdow

wYy mienia etapy i zasady przygotow ania
prezentacji multimedialnej;

wYykonuje i zapisuje prezentacje
sktadajaca sie z kilku slajdow
zawierajacy ch teksti grafike;

dodaje animacje do elementéw slajdu;

samodzielnie uruchamia pokaz slajdéw

omaw ia etapy i zasady przy gotow ania
prezentacji mulimedialnej; omawia urzadzenia
do przedstaw iania prezentacii
multimedialny ch;

dba 0 zachow anie wtasciwego doboru koloréw
tta i tekstu na slajdzie;

dobiera wtasciw y kroj i rozmiar czcionki;
praw idtow o rozmieszcza elementy na slajdzie;
ustala parametry animaciji;

dodaje przej$cia slajdow

omaw ia program do wy konywania
prezentacji multimedialny ch;

rozrdznia sposoby zapisywania prezentacii
i rozpoznaje pliki prezentaciji po
rozszerzeniach;

zapisuje prezentacje jako Pokaz
programu PowerPoint;

korzy sta z przy ciskow akcjj;
potrafi zmieni¢ kolejnos¢ slajdow ; stosuje

chronometraz; pofrafi zmieni¢ kolejnos¢
animacji na slajdzie




3. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw

Osiggniecia wychowawcze
Uczen:

e potrafi analizowa¢ problemy,

e potrafi rozwigzywac proste zadania problemowe, wymagajgce logicznego myslenia,
o potrafi wynies¢ korzysci ze stosowania wtasciwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla wtasnego rozwoju.
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Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

porzadkuje obrazki ilustrujgce wy brane
sytuacje, np. codzienne czy nno$ci;
porzadkuje przy gotow ane przez
nauczy ciela obiekty, np. od
najdtuzszego do najkrétszego czy od
najciemniejszego do najjasniejszego

z pomocag nauczy ciela analizuje

przy ktadow g sytuacje problemow g;
porzadkuje, stosujac porzadek liniowy,
teksty ilustrujgce wy brane sytuacje,
np. codzienne czy nnosci;

potrafi uporzadkow a¢ obiekty ze
wzgledu naich wybrane cechy, np. od
najmniejszego do najwigkszego

okresla problem i cel do osiggniecia,
analizuje sytuacje problemow g;
wyjasnia na przy ktadzie, czym rézni sie
porzadek rosnacy od malejacego;

znai omaw ia przy ktadow e algorytmy,
np. liczenie $redniej, pisemne

wy konywanie dziatan ary tmety cznych,
takich jak dodaw anie i odejmow anie

formutuje izapisuje w postaci algory tméw
polecenia sktadajace sie na osiagniecie
postawionego celu, w ty m znalezienie
elementu najmniejszego lub najw iekszego

w zbiorze uporzadkow any m, liczenie $redniej
ary tmety cznej.

samodzielnie okresla problem, analizuje go
i szuka rozwigzania;

potrafi samodzielnie zapisac polecenia
sktadajace sie na osiggniecie

postaw ionego celu, w ty m znalezienie
elementu w zbiorze uporzadkow any m,
znalezienie elementu najmniejszego

i najw iekszego; podaje przy ktady
zastosow ania ty ch algory tméw;

bierze udziatw konkursach

informaty czny ch




4. Programowanie

Szczegolowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:
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o jest sSwiadomy korzysci ze stosowania wlasciwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla wlasnego rozwoju,
e potrafi analizowa¢ problemy,
o potrafi rozwigzywac proste zadania problemowe, wymagajgce logicznego mys$lenia,
e potrafi wynies¢ korzysci ze stosowania wtasciwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla wkasnego rozwoju.

Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

tworzy program sterujgcy robotem lub
obiektem graficzny m na ekranie;
zmienia potozenie obiektu o dowolny
kat;

pisze prosty program, w ktory m stosuje
pow tarzanie polecen

stosuje w programach polecenia
iteracy jne i warunkowe;

tworzy prosta gre, w kidrej steruje
jedny m obiektem na ekranie;

zapisuje rozw igzanie problemu w postaci
programu i spraw dza rozw igzanie dla
przy kfadow ych dany ch;

zapisuje w postaci programu algory tm
odejmow ania i dodaw ania liczb

korzy stajac z programu edukacy jnego,
tworzy animow ane postacie;

tworzy gry nadw 6ch poziomach;

tworzy zmienne i stosuje je do
wy konania prosty ch obliczen;

zapisuje w postaci programu algory tm
obliczania sumy z dw éch liczb
w prow adzanych z klawiatury ;

zapisuje w postaci programu prosty
algorytm z warunkami;

mody fikuje programy ;

objasnia dziatanie programoéw

wy korzystuje utw orzone samodzielnie
animow ane postacie w tworzony ch projektach;

tworzy gry nakilku poziomach; okresla
warunki przejscia na dany poziom

okre$la warunki przej$cia na dany poziom

stosuje w programach polecenia w ejcia
(wprow adzanie dany ch z klaw iatury) i wyjscia
(wy prowadzanie wynikow na ekran);

zapisuje w postaci programu algory tm

wy konywania w ybranych dziatan

ary tmety cznych, w ty m odejmow ania, iloczynu,
obliczenia $redniej z kilku liczb

w prow adzanych z klawiatury ;

zapisuje w postaci programu wy brany algoryim
z warunkami, np. spraw dzenie, ktéra z dw éch
w prow adzonych réznych liczb jestwieksza;

testuje na komputerze program pod w zgledem
zgodno$ci z przy jety mi zatozeniami

samodzielnie okresla problem i cel do
osiggniecia;

tworzy trudniejsze programy na zadany
temat;

projektuje animow ane historyjkiigry

w edtug wtasny ch pomystow i zapisuije je,
korzy stajac z w ybranego $rodow iska
programow ania;

bierze udziatw konkursach
informaty czny ch i rozw igzuje zadania
z konkursow informaty czny ch




5. Zastosowania komputerow

Szczegolowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:

¢ posiada rozwiniete kompetencje spofeczne,

¢ interesuje sie pracg ludzi dorostych, w ktérych wykorzystuje sie kompetencije spoteczne,
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Rozwijanie kompetencji spotecznych — zastosowania komputerow

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

WYy mienia przynajmniej trzy

zastosow ania komputera

podaje przy ktad urzadzenia ze swojego
otoczenia, opartego na technice
komputerow ej

podaje przy ktady zastosowania
komputera w szkole iw domu

podaje przy ktady urzadzen ze swojego
otoczenia, oparty ch na technice
komputerow ej

w skazuje zastosow ania komputera
w rézny ch dziedzinach zy cia
podaje przy najmniej dw a przy ktady
zaw odéw, w ktory ch niezbedne sg,
kompetencje informaty czne

omaw ia dziatanie przy ktadow ych
urzadzen ze swojego otoczenia,
oparty ch na technice komputerow ej

w skazuje uzy teczno$¢ zastosowania
komputera do uspraw nienia uczenia sie;
korzy sta z programéw edukacy jnych;

podaje kilka zawodow, w ktdrych niezbedne sg
kompetencje informaty czne

podaje przy ktady zastosowania komputera

w domu;

wy mienia zagrozenia w ynikajace z korzystania
z niewtasciw ych gier komputerowy ch

korzy stajac z dodatkow y ch zrédet,
odszukuje informacje na temat zastosow ai
komputera;

wyszukuje w Internecie dodatkow e
informacje na temat zaw odéw, w ktérych
niezbedne sg kompetencje informaty czne;
okre$late kompetencje

omaw ia histori¢ komputeréw;;

wyszukuje w réznych Zrodtach, w tym

w Internecie, informacje na temat

najnow szy ch zastosowan komputeréw,
w tym na temat robotow ;

omaw ia zagrozenia wy nikajace

z korzy stania z niewta$ciwych gier
komputerowy ch
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IV. Wymagania na poszczegélne oceny szkolne dla klasy VI

1. Komputer i grafika komputerowa

1.1.Postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

podaje kilka zastosow an komputera;

wy mienia czesci sktadow e zestawu
komputerow ego;

postuguje sie komputerem
i urzadzeniami Tl w podstaw owym
zakresie;

podaje kilka przy ktadéw urzadzen

w spétpracujacy ch z komputerem;
wie, ze nadmiernailo$¢ czasu
spedzonego przy komputerze zagraza
zdrowiu psy chicznemu i fizy cznemu;

zdaje sobie sprawe, ze mozna
uzalezni¢ sie od komputera; zna
i stosuje sposoby zapobiegania
uzaleznieniu sig od komputera

w skazuje kilka przy ktadéw zastosowania
komputera, np. w szkole, zaktadach
pracy izy ciu spotecznym;

definiuje komputer jako zestaw urzadzen
elektroniczny chiokre$laich
przeznaczenie;

zna pojecia: program komputerowy,
pamieg, system dwojkowy;

zna jednostki pojemnos$ci pamieci;
wy mieniai omawia rézne ty py
komputerow

omaw ia zastosow anie komputera

w rozny ch dziedzinach 2y cia, nauki

i gospodarki;

zna pojecia: bit, bajt, RAM;

omaw ia podstaw ow e uktady mieszczace
sie na ply cie gtow nej;

zna sposoby reprezentow ania dany ch
(wartoscilogiczny ch, liczb, znakéw)

w komputerze;

wymienia i omaw ia budow ¢ i dziatanie
wy branych urzadzen pery fery jnych oraz
urzadzen techniki uzy tkowej,

np. drukarki, skanera;

omaw ia wy brane urzadzenia mobilne

omaw ia schemat dziatania komputera,
m.in. przeksztatcanie informacji

w dane, przetw arzanie dany ch oraz
wyja$nia funkcje procesora

odpow iedzialnego za te procesy;
wyjasnia, czym jestBIOS;

oblicza warto$¢ dziesietng liczby
zapisanej w sy stemie dw 6jkowym;

wie, co to sg kody ASCII i potrafi
wstaw i¢ do dokumentu tekstow ego
wybrany znak, korzystajac z tego
kodu;

podaje przyklady kartrozszerzen,
ktére mozna zainstalow a¢

w komputerze;

omaw ia rézne ty py komputeréw oraz
budow e i dziatanie urzadzen

pery fery jny ch oraz urzadzen techniki
uzytkowej, np. tablicy interakty wnej,
kamery cyfrowejiinternetow ej

potrafi okresli¢ podstaw ow e parametry czesci
sktadowy ch komputera i urzadzen pery fery jny ch
oraz urzadzen techniki uzy tkow ej;

opisuje wy brane zastosow ania informaty ki,

z uwzglednieniem swoich zainteresow an, oraz ich
w ply w na osobisty rozwaj, rynek pracy i rozw ¢j
ekonomiczny;

samodzielnie wy szukuje w Internecie informacije
o nowy ch urzadzeniach pery feryjnych oraz
urzadzeniach mobilny ch;

korzy sta z dokumentacji urzadzen elektroniczny ch

zna podstaw ow e zasady pracy

z programem komputerowy m
(uruchamianie, wy bér opcji menu,
konczenie pracy z programem)

omaw ia przeznaczenie poszczegolny ch
rodzajow programéw uzy tkowych,
podajac przy ktady konkretnych
programow ;

wie, na czy m polega uruchamianie

i instalow anie programow ;

podaje przy ktady no$nikéw pamieci

umieszcza skrot programu na pulpicie;
wy bidrczo korzysta z Pomocy do
programu;

w Yy jasnia role pamieci operacy jnej

w czasie uruchamiania programu;

wie, jak odinstalow a¢ program
komputerowy

potrafi skorzy sta¢ w razie potrzeby
z Pomocy do programu;

wyjasnia procesy zachodzace

w czasie uruchamiania i instalow ania
programu;

potrafi zainstalowac i odinstalow a¢
prosty program, np. edukacyjny, gre;
potrafi pobra¢ program, np. darmowy,
z Internetu i zainstalowa¢ go

okre$la pojemno$¢ pamieci, ilo$¢ w olnego

i zajetego miejsca na dy sku;

wyszukuje w Internecie lub inny ch zrddtach
informacje na temat nowy ch programéw
uzy tkow ych i nosnikéw pamieci
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wie, jaka jestrola systemu
operacy jnego

zna podstaw ow e funkcje sy stemu
operacyjnego

podaje przyktady systeméw
operacyjnych

omawia cechy wybranych systemow
operacyjny ch, m.in.: Window's, Linux,
Mac OS, wybrane sy stemy dla
urzadzen mobilny ch

pordw nuje wy brane sy stemy operacy jne, podajac
réznice

wie, ze nalezy posiada¢ licencje na
uzywany program komputerowy;
wie, naczym polega piractw o
komputerowe i jakie grozg sankcje za
nielegalne uzy skanie programu
komputerow ego w celu osiggnigcia
korzy $ci majatkowych

wie, czy mjestlicencja na program,

i wymienia jej rodzaje;

wy mienia przyktady przestepczosci
komputerow gj

zna pojecie: prawo autorskie,

omaw ia przy kladowe rodzaje darmowych
licencii;

omawia przejawy przestepczo$ci
komputerow ej

wyjasnia réznice miedzy rozny mi
rodzajami licencii;

rozumie zasady licenciji na uzy wany
program

korzy stajac z Internetu lub inny ch Zrodet, odszukuje
wiecej informacii na temat darmowy ch licencji
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1.2.Rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — opracowywanie obrazow w edytorze grafiki

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

przy uzy ciu wybranego edy tora grafiki
tworzy ry sunek, uzywajac

podstaw owy ch narzedzi graficzny ch;
potrafi zapisa¢ dokument
komputerowy w pliku w okreslonym
miejscu (dy sku, folderze); otwiera

ry sunek zapisany w pliku, wprowadza
zmiany i zapisuje ponow nie plik

znai omawia zasady tworzenia
dokumentu komputerow ego na

przy ktadzie tw orzenia ry sunku

w programie graficzny m;

rozumie, dlaczego nalezy zapisac¢
dokument na wy branym no$niku pamieci
masowej;

przy uzy ciu wybranego edy tora grafiki
tworzy ry sunki, stosujac operacje na
obrazie ijego fragmentach, przeksztatca
obrazy ; umieszcza napisy na obrazie;

tworzy proste animacje komputerow e

zna podstaw ow e formaty plikéw
graficzny ch;

postuguje sie narzedziami malarskimi
trzech wybranych programéw
graficzny ch do tw orzenia kompozy cji
zfigur;

w Yy konuje operacje na obrazie i jego
fragmentach, m.in.: zaznacza, kopiuje
i wkleja fragmenty ry sunku i zdjecia,
stosujac wy brane programy graficzne;
poddaje zdjecie obrébce: zmienia
jasnosé i kontrast, stosuje filtry;

wie, czy msa warstwy obrazu; tworzy
obraz z wykorzystaniem pracy z

w arstw ami;

korzy sta z rézny ch narzedzi selekcj;
tworzy animacje komputerowe;
drukuje ry sunek

przeksztatca formaty plikdw
graficzny ch;

umieszcza napisy na obrazie,

poréw nujac mozliw o$ci dw 6¢ch

wy branych programéw graficznych;
wy konuje fotomontaz, korzy stajac

z mozliw o$ci pracy z warstwami
obrazu;

opracow uje obrazy zgodnie

zZ przeznaczeniem;

tworzy animacje, korzystajac

z mozliw o$ci z warstwami

i z przeksztatcen fragmentéw obrazu;
drukuje obraz, ustalajgc samodzielnie
wy brane parametry wydruku;

tworzy animacije komputerowe,
stosujac wy brany program graficzny;
skanuje zdjecia, zapisuje w pliku

i poddaje je obrobce

samodzielnie wy szukuje mozliwosci wybranego
programu graficznego;

samodzielnie tworzy ciekaw e kompozycje
graficzne, np. fotomontaze;

uczestniczy w konkursach graficznych;

przy gotow uje animacje w edtug wtasnego pomy stu,
korzy stajac z rézny ch mozliwo$ci wybranego
programu do tw orzenia animacji

1.3.Postugiwanie sie komputerem — porzadkowanie i ochrona dokumentéw

2

3

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

kopiuje, przenosi i usuw a pliki
wy brang przez siebie metoda;
rozumie, jakie szkody moze

wyrzadziéwirus komputerowy

rozumie, dlaczego nalezy wykonywaé
kopie dokumentéw;

potrafi kopiow a¢, przenosi¢ i usuw ac pliki
i foldery metodg przez Schowek oraz
metoda przeciagnij i upusé;

stosuje podstaw ow e zasady ochrony
przed wirusami komputerow ymi

pakuje i rozpakow uje pliki lub foldery ;
omaw ia ogdlne zasady dziatania wiruséw
komputerowy ch;

zna zasady ochrony przed zto$liw ymi
programami;

postuguje sie programem anty wirusowymw
celuwykrycia wirusow

omaw ia inne rodzaje zagrozen (konie
trojanskie, programy szpiegujace);
wie, jak ochroni€ sie przed wtamaniem
do komputera; wyjasnia, czym jest
frewall

utrzy muje na biezaco porzadek w zasobach
komputerowy ch; pamieta o tw orzeniu kopii
wazniejszy ch plikéw nainny m no$niku;

korzy stajac z dodatkow y ch zrédet, wyszukuje
informacije na temat programéw szpiegujacy ch
okre$lany ch jako adware i spyware




2. Praca z dokumentem tekstowym
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2.1.Rozwiagzywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — opracowywanie tekstu w edytorze tekstu

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

tworzy prosty dokumenttekstowy;
stosuje wyrdznieniaw tekscie,
korzy stajac mozliw 0$ci zmiany
parametrow czcionki;

wYy konuje podstaw owe operacje na
fragmentach tekstu — kopiow anie,
wy cinanie, wklejanie;

ozdabia tekst gotow y mi ry sunkami,
obiektami z galerii obrazéw, stosujac
wy brang przez siebie metode;

zapisuje dokument w pliku;

uczestniczy w projekcie grupowym,
wy konujac proste zadania

znai stosuje podstaw ow e zasady
formatow ania i redagow ania tekstu;

formatuje tekst: ustala afry buty tekstu
(pogrubienie, podkreslenie,
przekreslenie, kursywe), sposéb

wy réwnywania tekstu miedzy
marginesami, paramefry czcionki;

formatuje rysunek (obiekt) w stawiony do
tekstu; zmienia jego rozmiary, oblewa
tekstem lub stosuje inny ukfad ry sunku
wzgledem tekstu;

gromadzi materialy dowykonania
zadania w ramach projektu grupow ego
i opracow uje zlecone zadania

zna ogoine mozliw osci edy toréw tekstu
i zasady pracy z dokumentem tekstowym;

znai stosuje podstaw ow e zasady
redagow ania tekstu; dostosow uje
formatow anie tekstu do jego przeznaczenia;
stosuje tabulacje, wcigcia, interlinie;

wy korzystuje edy tor row nan do pisania
prosty ch wzoréw;

znai stosuje rézne sposoby wy cinania
fragmentu ekranu (np. zdjecie ekranu,
Narzedzie Wy cinanie) i stosuje je, aby
wycig i wklei¢ do dokumentu tekstow ego
fragment ekranu;

przy gotow uje dokumenty do wy konania
zadania w ramach projektu grupow ego

znai stosuje metody uspraw niajace
prace nad tekstem (m.in. stosow anie
gotowy ch szablonéw, wbudowanych
stow nikéw );

stosuje rézne ty py tabulatoréw, potrafi
zmieni¢ ich ustaw ieniaw caty m tekscie;
w stawia dow olne w zory, wykorzystujac
edy tor réw nan;

osadza obraz w dokumencie tekstowym,
w staw ia obraz do dokumentu

tekstow ego;

wykonuje trudniejsze zadania
szczegbtow e podczas realizacji projektu
grupow ego; wy konuje kolaz ze zdje¢

samodzielnie wy szukuje opcje menu potrzebne
do rozwigzania dow olnego problemu;

przy gotow uje profesjonalny tekst— pismo,
spraw ozdanie, z zachow aniem poznany ch
zasad redagow ania i formatow ania tekstow;
petni funkcje koordy natora podczas realizacji
projektu grupow ego;

potrafi wy korzysta¢ chmure do wymiany
informacji w pracy zespotow ej




3. Algorytmikai programowanie

Szkota Podstawowa Nr 5 im. Wtadystawa Broniewskiego w Biatogardzie | 24
Wymagania edukacyjne z informatyki dla klas IV-VIll /klasa 7

3.1.Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw algorytmicznych

3

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

zapisuje prosty algory tm liniowy

w postaci listy krokéw;

zna podstaw ow e zasady prezentacji
algorytméw w postaci schematow
blokowy ch (zna podstaw owe bloki
potrzebne do budow ania schematu
blokow ego);

analizuje gotowy schematblokowy
prostego algory tmu

wYy jasnia pojecie algory tmu;

okre$la dane do zadania oraz wy niki

i zapisuje prosty algory tm liniowy w postaci
listy krokow;

okre$la sy tuacje warunkowe, {. takie, ktére
w Yy prowadzaja rézne w yniki — zaleznie od
spetnienia narzucony ch w arunkéw;

buduje schemat blokowy prostego

algory tmu liniow ego;

analizuje schematblokowy algory tmu

z rozgatezieniami

omaw ia etapy rozwigzywania problemu
(zadania);

wie, naczy m polega iteracja;

analizuje algorytmy, w ktorych wystepuja
pow térzenia i okresla, od czego zalezy
liczba pow torzen;

buduje schemat blokowy algory tmu

z warunkiem prosty m

wyjasnia pojecie specyfikacja problemu;
prezentuje algorytmy iteracyjne za
pomoca listy krokéw i schematu

blokow ego

potrafi samodzielnie napisa¢ specy fikacje
okre$lonego zadania;

buduje schemat blokowy algory tmu, w ktorym
wYy stapig ztozone sy tuacje w arunkowe;
okresla, kiedy moze nastapic zapetienie

w algory tmie iteracy jny m i potrafi rozwigzac ten
problem;

buduje schemat blokowy okre$lonego
algory tmu iteracy jnego

3.2.Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera — tworzenie programéw komputerowych

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

tworzy proste programy

w wybrany ch jezyku wizualnym,
uzywajac (wskazanego przez
nauczy ciela) dy dakty cznego
$rodow iska programow ania

(np. Logomocja, Scratch, Baltie)

tworzy programy, uzywajac podstaw owych
polecen, korzy stajac z wy branego
$rodow iska programow ania,

zapisuje pow tarzajace sie polecenia,
stosujac odpow iednie instrukcje;

wy konuje proste zadania szczegdlow e
w projekcie grupowym

wyjasnia, na czym polega prezentacja
algorytmuw postaci programu;

wy jaénia pojecia program zrodfowy

i program wynikowy;

tworzy zmienne i wy konuje na nich
proste obliczenia;

realizuje prosta sy tuacje warunkow g

i iteracje, korzy stajac z wybranych
$rodow isk programow ania (jednego lub
kilku);

definiuje i stosuje procedury bez
parametrow

zna pojecia: translacja, kompilacja,
interpretacja;

wie, jak sg pamietane wartosci
zmienny ch;

zapisuje algory tmy iteracy jne (w tym petle
w petli) i z warunkami (w ty m ztozonymi),
korzy stajac z wybranych Srodowisk
programow ania (jednego lub kilku);

definiuje i stosuje procedury
z parametrami;

w Yy konuje trudniejsze zadania
szczegbtowe w projekcie grupowym

i taczy wykonane zadania szczegotow e
w jeden program

wYy jasnia zasady programow ania

i kompilow ania;

odréznia kompilacje od interpretacii;

korzy stajac z w ybranego rodow iska
programow ania, pisze trudniejsze programy
z zastosow aniem procedur z parametrami;
bierze udziatw konkursach informaty czny ch
Z programow ania;

petni-funkcje koordy natoraw projekcie
grupowym




4. Obliczeniaw arkuszu kalkulacyjnym
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4.1 Rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — obliczeniaw arkuszu kalkulacyjnym

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

zna zastosow ania arkusza
kalkulacy jnego i omawia budow e
dokumentu arkusza;

pisze formute wy konujaca jedno

z czterech podstaw ow ych dziatan
ary tmety cznych (dodaw anie,
odejmow anie, mnozenie, dzielenie);
potrafi zastosow a¢ kopiow anie

i wklejanie formut

znai stosuje zasade adresow ania
wzglednego;

potrafi tworzy ¢ formuty wykonujace
bardziej zaaw ansow ane obliczenia;

stosuje funkcje arkusza kalkulacy jnego,

t.: SUMA, SREDNIA;

mody fikuje tabele w celu uspraw nienia
obliczen, m.in.: wstawia i usuw a wiersze
(kolumny); zmienia szeroko$¢ kolumn

i wysoko$¢ wierszy tabeli; wie, jak

w prow adzi¢ do komorek dtugie teksty

i duze liczby

potrafi praw idtow o zaprojekiow a¢ tabele
arkusza kalkulacy jnego (m.in.: w prowadza
opisy do tabeli, formatuje komérki arkusza;
ustala format dany ch, dostosow ujac go do
w prow adzanych informacji);

rozréznia zasady adresow ania w zglednego
i bezwzglednego;

stosuje arkusz do kalkulacji wy datkow

i inny ch obliczen; dostosow uje

odpow iednio rodzaj adresow ania

potrafi uktada¢ rozbudow ane formuty
z zastosow aniem funkcji JEZELI;

potrafi samodzielnie zastosow a¢ adres
bezw zgledny, aby utatwi¢ obliczenia

zna dziatanie i zastosow anie wielu funkcji
dostepny ch w arkuszu kalkulacy jnym;

samodzielnie w y szukuje opcje menu
potrzebne do rozwigzania okreslonego
problemu;

projekiuje samodzielnie tabele arkusza
z zachow aniem poznany ch zasad

wy konywania obliczen w arkuszu
kalkulacy jnym




5. Internet
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5.1.Postugiwanie si¢ komputerem i sieciami kompute rowymi — wyszukiwanie informacji i komunikowania sie z wykorzystaniem Intemetu

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wy mienia kilka zastosowar Internetu;
otwiera strone o podanym adresie;

wyszukuje w Internecie informacje
wedtug prostego hasta;

porusza sie po stronie WWW

zna podstaw ow e zasady pracy
w szkolnej (lokalnej) sieci komputerow ej;

znapojecia: Internet, strona internetowa,
wwwi,

omaw ia wy brane ustugi internetow e;

potrafi wyszukiwa¢ informacje
w Internecie: korzy sta z wyszukiwarek

wy mienia zalety taczenia komputeréw
w sie¢;

zna pojecia: witryna, strona gtéwna,
serwer internetowy, hipertacze,
hipertekst,

potrafi wyszukiwa¢ informacije

w Internecie: korzy sta z katalogow stron
WWW;

wy szukuje informacje w internetowy ch
zasobach danych

opisuje siecilokalne i globalne oraz
podstaw ow e klasy sieci; potrafi udostepnia¢
zasoby, np. foldery;

potrafi oméwi¢ schematsieci szkolne;

i domowej;

wie, jak uzy skac dostep do Internetu;

potrafi zastosow a¢ rézne narzedzia do

wy szukiwania informacji; stosuje ztozony
sposob wy szukiwania;

porzadkuje najczesciej odwiedzane strony

potrafi formutow a¢ wtasne w nioski

i spostrzezenia doty czace rozw oju Internetu,
jego znaczenia dla rézny ch dziedzin
gospodarki i dla wiasnego rozw oju;

potrafi wiasciw ie zawezi¢ obszar poszukiwan,
aby szybko odszuka¢ informacije

redaguje i wy syfa listelektroniczny,
korzy stajac z podstaw ow ych zasad
nety kiety;

potrafi skorzy sta¢ z wybranych form

komunikacji, np. z komunikatora,
stosujac zasady nety kiety

dotacza zataczniki do listu; korzy sta

z ksigzki adresow ej; zna i stosuje zasady
nety kiety pocztowej;

zna sposoby komunikow ania si¢ za
pomoca Internetu, m.in.: komunikatory

i czaty, fora dy skusyjne, portale
spofeczno$ciow e

dba o forme listu ijego pojemnos$¢;
ozdabia listy, zataczajac ry sunek, dodaje
to; stosuje podpis automaty czny;
zaklada ksigzke adresow g;

podaje i omaw ia przy ktady ustug
internetow y ch oraz rézny ch form
komunikacji; omawia m.in.: komunikabry
i czaty, fora dy skusyjne, portale
spoteczno$ciowe

uczestniczy w dyskusji na w ybranym forum
dy skusyjnym, stosujac zasady nety kiety;
omawia wy brane ustugi internetow e (m.in.:
nauka i praca w Internecie, ksigzki,

czasopisma, muzea, banki, zakupy i aukcje,

podréze, rozry wka), uwzgledniajac zasady
korzy stania z ty ch ustug

korzy stajac z Internetu iinny ch zrodet,
wy szukuje informacje o najnow szy ch
osiagnieciach w dziedzinie e-ustug i rézny ch
form komunikacjii wy miany informacii

zna zagrozenia i ostrzezenia doty czace
korzy stania z komunikacji za pomocg
Internetu; zdaje sobie sprawe

z anonimow o$ci kontaktow w Sieci

stosuje przepisy prawa zwigzane

z pobieraniem materiatéw z Internetu;
zdaje sobie spraw ¢ z konieczno$ci
racjonalnego gospodarow ania czasem
spedzonym w Sieci

zna podstaw ow e przepisy doty czace
korzy stania z e-ustug

na przy ktadach uzasadnia zalety
i zagrozenia wy nikajace z pojaw ienia sie
Internetu

potrafi przedstaw i€ wtasne w nioski z analizy
zalet i wad uzalezniania rézny ch dziedzin
zyciaod Internetu




VII.
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Wymagania na poszczegélne oceny szkolne dla klasy VIII

1. Praca z dokumentem tekstowym

1.1.Rozwiagzywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — opracowywanie tekstu w edytorze tekstu

2

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

formatuje tekst: ustala afrybuty tekstu
(pogrubienie, podkreslenie,
przekreslenie, kursywe), sposéb

wy rownywania tekstu miedzy
marginesami, parametry czcionki;

formatuje ry sunek (obiekt) w stawiony
do tekstu; zmienia jego rozmiary,
oblew a tekstem lub stosuje inny uktad
ry sunku wzgledem tekstu;

zapisuje dokument tekstowy w pliku;

uczestniczy w projekcie grupowym,
wykonujac proste zadania

znai stosuje podstaw ow e zasady
redagow ania tekstu; dostosow uje
formatow anie tekstu do jego
przeznaczenia;

stosuje interlinie iwcigcia;

stosuje automaty czng numeracje
i wy punktowanie;

potrafi zastosow a¢ idolny i gérny do
pisania wzorow ;

wstawia tabele i wykonuje podstaw owe
operacje na jej komorkach;

gromadzi materialy do wykonania
zadania w ramach projektu grupow ego;
opracow uje zlecone zadania

stosuje tabulatory domy $Ine i specjalne;

wy korzystuje mozliw osci
automaty cznego wy szukiwania
i zamiany znakow;

wy korzystuje edy tor row nan do pisania
prosty ch wzoréw;

zna podstaw ow e zasady pracy z teksem
w ielostronicow y m (redaguje nagtow ek,
stopke wstawia numery stron);

potrafi podzieli¢ tekst na kolumny;

drukuje dokumenty tekstow e, dobierajac
odpow iednie parametry drukow ania;

przy gotow uje dokumenty do wy konania
zadania w ramach projektu grupow ego

stosuje rézne ty py tabulatoréw, potrafi
zmieni¢ ich ustawieniaw caty m tekécie;

wyjasnia na przy kladach réznice
w stosowaniu w cie¢ i tabulatorow;

stosuje odpow iednio spacje
nierozdzielajace;

w staw ia dow olne w zory, wykorzystujac
edy tor réw nan;

stosuje podziat strony;
stosuje przy pisy;

wie, jak spraw dzi¢ z ilu znakéw sktada sie
dokument;

wy konuje trudniejsze zadania szczeg6tow e
podczas realizacji projektu grupow ego

samodzielnie wy szukuje opcje menu
potrzebne do rozwigzania dow olnego
problemu;

przy gotow uje profesjonalny tekst— pismo,
spraw ozdanie, z zachow aniem poznany ch
zasad redagow ania i formatow ania tekstow;

potrafi wykorzysta¢ chmure do w ymiany
informacji w pracy zespotow ej




2. Algorytmikai programowanie
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2.1.Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw algorytmicznych

2

3

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

opisuje algory tm, znajdow ania

wy branego elementu w zbiorze
nieuporzadkow any m, na przy kfadzie
Wy boru najw yzszego ucznia sposrod
pieciu

prezentuje wy brany algory tm,

korzy stajac z oprogramow ania
edukacy jnego;

opisuje algory tm znajdow ania

wYy branego elementu w zbiorze
nieuporzadkow any m na przy ktadzie
wy boru najw iekszej liczby sposréd n
liczb — stosuje przeszukiw anie liniow e;
stosuje algory tm poszukiw ania przez
potow ienie w zabawie w zgadywanie
liczby

opisuje algory tm znajdow ania

w Yy branego elementu w zbiorze
uporzadkow any m — stosuje algory tm
poszukiw ania przez potow ienie;
opisuje algory tmy na liczbach
naturalny ch: przedstaw ia dziatanie
algorytmu Euklidesa w wersji

z odejmow aniem;

porzadkuje elementy w zbiorze metoda,
przez wy bieranie;

korzy staz pomocy dy daktycznych lub
dostepnego oprogramow ania do
demonstracji dziatania wybranych
algory tmow

opisuje algorytmy naliczbach naturalny ch:
bada podzielno$¢ liczb, wy odrebnia cy fry
danej liczby, przedstawia dziatanie

algory tmu Euklidesa w w ersji z dzieleniem;
porzadkuje elementy w zbiorze metoda,
przez zliczanie;

zapisuje jeden wy brany algory tm w postaci
listy krokow lub przedstawia w postaci
schematu blokow ego

zapisuje frudniejsze algorytmy w postaci listy
krokéw i przedstawiaw postaci schematu
blokow ego
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2.2.Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera — tworzenie programéw komputerowych

2

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

w wybrany m dy dakty cznym $rodow isku
programow ania (Baltie, Scratch) tworzy
programy sterujgce obiektem na
ekranie;

analizuje gotow e proste programy
zapisane w wy branym jezyku
programow ania;

Z pomocag hauczy ciela tw orzy prosty
program w jezy ku wysokiego poziomu
wy $wietlajacy napis na ekranie;

pofrafi uruchomi¢ utw orzony program
i wy prowadzi¢ wyniki na ekran

w wybrany mdy dakty cznym $rodow isku
programow ania projekiuje, tworzy i
testuje programy sterujace obiektem na
ekranie;

w wybrany mdy dakty cznym $rodow isku
programow ania (Baltie, Scrafch)
zapisuje algory tm znajdow ania

wYy branego elementu w zbiorze
nieuporzadkow any m, np. maksimum z n
liczb;

zna ogblng budow e programu

i najw azniejsze elementy jezyka
programow ania — stow a kluczowe,
instrukcje, wyrazenia, zasady sktadni;

stosuje w programach zmienne
i wykonuje proste obliczenia, np. oblicza
sume dw 6ch liczb, Srednig z dw éch liczb

w wybrany mdy dakty cznym $rodow isku
programow ania (Baltie, Scratch)
programuje algory tm Euklidesa w obu
wersjach (z odejmow aniem

i z dzieleniem) oraz stosuje algory tm
poszukiw ania przez potow ienie w grze
w zgady w anie liczby;

wie, co to jestty p zmiennej i potrafi
zadeklarow a¢ zmienne ty pu liczbow ego
(catkowite, rzeczywiste) i stosowac je

w zadaniach;

zna dziatanie instrukcji warunkow ej

w wybrany mjezyku wysokiego poziomu
i potrafi zrealizow a¢ prosty algory tm

z warunkami;

wie, co to sg podprogramy izna ich
zastosow anie;

definiuje i stosuje procedury

w wybrany m dy dakty cznym $rodow isku
programow ania (Baltie, Scratch)

wyjasnia pojecia: parametr formalny,
parametr aktualny, interpretacja, kompilacja;
definiuje (korzy stajac z podrecznika) funkcje
bez parametréw iz parametrami

w wybrany mjezyku wysokiego poziomu;
analizuje (wspdlnie z nauczy cielem)
programy, w ktéry ch zastosowano funkcje;
zapisuje je, uruchamiai wyjasniaich
dziatanie;

na bazie przy ktadéw z podrecznika stosuje
funkcje bez parametrow iz jednym
parametrem w prosty ch programach;

korzy stajac z podrecznika, deklaruje tablice,
wczytuje i wyprowadza elementy tablicy na
ekran;

analizuje opisane w podreczniku gotow e
programy realizujace algory tmy

porzadkow ania metoda przez wy bieranie

i zliczanie oraz wy szukiwania elementu w
zbiorze uporzadkow any m; zapisuije je

w wybrany mjezyku programow ania i potrafi
wyjasni¢ ich dziatanie

definiuje funkcje i stosuje je w programach;
deklaruje tablice, wczytuje i wy prowadza
elementy tablicy na ekran;

samodzielnie zapisuje w postaci programéw
algorytmy porzadkow ania metoda przez

wYy bieranie i zliczanie oraz wy szukiwania
elementu w zbiorze uporzadkow any m;
definiuje odpow iednie procedury ifunkcje;
pisze trudniejsze programy, w ktéry ch
stosuje funkcje i tablice;

rozwigzuje przy kladowe zadania

z konkurséw informaty czny ch; bierze udziat
w konkursach




3. Projekty multimedialne
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3.1.Rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych —tworzenie prezentacji multimedialne;

2

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wie, czy mjestprezentacja
multimedialna i postuguije sie
programem do jej tw orzenia;

zna podstaw ow e zasady tw orzenia
prezentacijj;

tworzy prezentacje skiadajaca sie z
kilku slajdéw z zastosow aniem animaciji
niestandardow y ch; w stawia do slajdu
tekst i grafike;

zapisuje prezentacje i potrafi uruchomié¢
pokaz slajdow

zna cechy dobrej prezentaciji;

podaje przy ktadow e programy do

tw orzenia prezentacji;

wy konuje przej$cia miedzy slajdami;
stosuje #o na slajdach; potrafi ustawi¢
jednakow e tto dla wszystkich slajdéw;
zmienia kolejno$¢ slajdéw ; usuwa
niepotrzebne slajdy;

zna podstaw ow e mozliw oci programu
do obrébki filmu;

zna najw azniejsze etapy history cznego
rozw oju informaty ki i technologii

przy gotow uje plan prezentacji; planuje
wyglad slajdéw;

korzy sta z szablonéw ; dobiera

odpow iedni szablon do danej
prezentacji; potrafi ustawic jednakow e tto
dla wszystkich slajdéw oraz inne dla
wy branego slajdu;

potrafi nagra¢ zaw arto$¢ ekranu

i wstawi¢ nagranie na slajd prezentacj;
korzy sta z w ybranego urzadzenia do
nagry wania flmoéw i nagrywa fimy;

wstaw ia na slajd hipertacza, umieszcza
przy ciski akcji;
dba o popraw no$¢ redakcy jnq tekstow;

przedstaw ia gtéw ne etapy history cznego
rozw oju informaty ki i technologii

umieszczaw prezentacji efekty dzwiekowe;

przy gotow uje prezentacje w postaci albumu
fotograficznego;

poddaje nagrany film podstaw ow ej obrébce;
w stawia film do prezentacji;

wspotpracuje w grupie przy tworzeniu
projektu, wykonujac samodzielnie zadania
szczegbtowe;

omaw ia poszczegdlne etapy history cznego
rozw oju informaty ki i technologii;

okres$la zakres kompetencii
informaty czny ch, niezbedny ch do

wy konywania rézny ch zawodéw

potrafi samodzielnie zaprojektow a¢

i przy gotow a¢ prezentacje multimedialng na
wy brany temat, cechujaca sie ciekaw ym
ujeciem zagadnienia, interesujacy m uktadem
slajdow;;

korzy stajac z Internetu, znajduje wiecej
informacji na temat pierw szych komputeréw,
rozw oju oprogramow ania i technologii;

petni funkcje koordy natora grupy w projekcie
grupowym;

rozw aza i dy skutuje wybér dalszego

i pogtebionego ksztalcenia, réw niez

w zakresie informaty ki




4. Obliczeniaw arkuszu kalkulacyjnym
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4.1 Rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

2

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

potrafi zastosow a¢ kopiow anie

i wklejanie formut;

znaogoine zasady przy gotow ania
wykresu w arkuszu kalkulacyjnym;
korzy sta z kreatora wy kreséw do
utw orzenia prostego wykresu;

zapisuje utw orzony arkusz kalkulacy jny
we wskazanym folderze docelowym

znai stosuje zasade adresow ania
wzglednego;

potrafi tworzy ¢ formuty wykonujace
proste obliczenia;

stosuje funkcje arkusza kalkulacyjnego,
i.: SUMA, SREDNIA;

tworzy wykres skiadajacy sie z dwoch
serii dany ch, potrafi doda¢ do niego
odpow iednie opisy

stosuje adresow anie mieszane;
porzadkuie i filfruje dane w tabel;;

potrafi tworzy ¢ formuty wykonujace
bardziej zaaw ansow ane obliczenia;

wykonuje w arkuszu kalkulacyjnym
obliczenia z dziedziny fizy ki, matematy ki,
geografii, np. tworzy tabele do obliczania
wartosci funkcii liniow j i tw orzy

odpow iedni wykres;

zna zasady doboru ty puwykresu do
danychiwynikow;

drukuje tabele arkusza kalkulacyjnego,
dobierajac odpow iednie parametry

drukow ania; rozréznia linie siatki
i obramow ania

rozrdznia zasady adresow ania
wzglednego, bezw zglednego

i mieszanego;

potrafi uktada¢ rozbudow ane formuty z
zastosow aniem funkcji;

tworzy, zaleznie od dany ch, rézne ty py
wykresdw: XY (punktowy ), liniowy,
kotowy;

w staw ia tabele arkusza kalkulacy jnego
do dokumentu tekstow ego jako obiekt
osadzony i jako obiekt potaczony;
wstawia z pliku tabele arkusza
kalkulacy jnego do dokumentu

tekstow ego;

realizuje algory tm iteracy jny

i zwarunkamiw arkuszu kalkulacyjnym

potrafi samodzielnie zastosow a¢ adres
bezw zgledny lub mieszany, aby ufatwic
obliczenia;

zna dziatanie i zastosow anie wielu funkcji
dostepny chw arkuszu kalkulacy jnym;
wyjasnia réznice miedzy tabelg osadzong

a potaczong;

samodzielnie wy szukuje opcje menu potrzebne
do rozw igzania okre$lonego problemu;

projekiuje samodzielnie tabele z zachow aniem
poznany ch zasad wy konywania obliczen
w arkuszu kalkulacy jnym

stosuje arkusz kalkulacy jny do
rozwigzy wania prosty ch zadan
rachunkowy ch z zakresu objetego
programem nauczania klasy VIl

stosuje arkusz kalkulacy jny do

rozwigzy wania prosty ch probleméw
algory tmiczny ch;

stosuje arkusz kalkulacy jny do

rozwigzy wania zadar rachunkowych (na
przy ktad z matematy ki lub fizy ki)

i z codziennego zy cia (na przy ktad
planow anie wy datkow )

korzy stajac z gotow ego przy ktadu,

np. modelu rzutu kostkg sze$cienng do
gry, omawia, na czy mpolega

modelow anie

wy konuje prosty model, np. rzutu
monety, korzy stajac z arkusza
kalkulacy jnego

wy korzystuje arkusz kalkulacyjny do analizy

wy nikéw eksperymentow;

korzy stajac z dodatkow y ch zrédet, np. Internetu,
wy szukuje informacje na temat modelow ania




5. Internet
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5.1.Rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych —tworzenie strony internetowej

2

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

znaogolne zasady projektow ania stron
WWW iwie, jakie narzedzia
umozliwiajg ich tworzenie;

wie, w jaki sposéb zbudow ane sg
strony WWW

potrafi, korzy stajac z podstaw owych
znacznikow HTML, tworzy¢ prostg
strukture strony internetow ej;

umie tworzy ¢ akapity i wymusza¢ podziat
wiersza, dodaw a¢ nagtoéw ki do tekstu,
zmienia¢ kroj i rozmiar czcionki;

wie, jak zatozy ¢ internetowy dziennik —
blog

zna funkcje i zastosow anie

najw azniejszy ch znacznikéw HTML,;
potrafi wstawia¢ obrazy do utw orzonych
stron;

umie tworzy ¢ listy wypunktowane

i numerow ane i w stawia¢ hipertacza;
wie, czymsa sy stemy zarzadzania
treScig i tworzy prosty blogw oparciu
0 wybrany system

formatuje tekst na stronie internetow ej,
wstawia tabele;

dba o popraw no$¢ mery tory czng

i redakcy jng tekstow;

potrafi utw orzy ¢ prostg strone internetow g
(m.in. zaw ierajaca blog) w oparciu 0

wy brany system zarzadzania fre$cig; dodaje
now e wpisy, przydziela w pisy do kategorii,
dodaje tagi;

wspotpracuje w grupie przy tworzeniu
projektu, wykonujac samodzielnie zadania
szczegbtowe

znawiekszos¢ znacznikow HTML;
postuguje sie wybrany mprogramem
przeznaczony m do tw orzenia stron WWW;,

potrafi tworzy ¢ proste witry ny sktadajace sie
z kilku potgczony ch ze sobg stron;

publikuje strone WWW w Internecie

Zatgczniki:

Ramowy plan nauczania dla klas IV, V, VI, VIli VIl




