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W kl. IV-VIII na informatyce stosuje się ocenianie punktowe. 

1. Uczniowie będą oceniani systemem punktowym, czyli według jasno określonych norm dla każdej wykonywanej pracy: 

 po 1 teście /od 0 do 10 punktów za każdy/ i po 1-2 ćwiczenia umiejętnościowe na komputerze /od 0 do 10 punktów za każde/ w każdym śródroczu. 

2. Dodatkowo w każdym śródroczu będzie można zdobyć najwyżej 10 razy po 1 punkcie za aktywność /praca na lek cji, praca domowa, odpowiedź/ oraz 

najwyżej 2 razy po 2 punkty za udział w konkursach, projekcie grupowym, pracy dodatkowej – wykonanie dodatkowych trudniejszych zadań. 

3. W każdym śródroczu można zdobyć maksymalnie 40 punktów. Na koniec śródrocza i koniec roku zdobyta suma punktów będzie przelic zana na ocenę 

cyfrową według następujących kryteriów: 

za mniej niż 12 punktów  ocena niedostateczna 

=12 - 20 punktów   ocena dopuszczająca 

=20 - 28 punktów   ocena dostateczna 

=28 - 35 punktów   ocena dobra 

=35 - 40 punktów  ocena bardzo dobra 

=40 punktów lub uczeń, który spełnia warunki na ocenę bardzo dobrą i dodatkowo samodzielnie i twórczo rozwiązuje złożone problemy o wysokim stopniu 

trudności, czego potwierdzeniem są osiągnięcia /I, II lub III miejsce/ w konkursach szkolnych lub pozaszkolnych      

     ocena celująca  

(Ocena roczna wynika z sumy wszystkich otrzymanych punktów w roku szkolnym podzielona przez dwa).  

4. W wyjątkowych przypadkach uczniowie, którzy z usprawiedliwionych powodów nie uzyskali punktów z  testu lub ćwiczeń umiejętnościowych ich ocena 

śródroczna i roczna będzie przeliczana procentowo według następujących kryteriów: 

za mniej niż 30 % zdobytych punktów  ocena niedostateczna 

=30 % - 50 %  zdobytych punktów  ocena dopuszczająca 

=50 % - 70 %  zdobytych punktów  ocena dostateczna 

=70 % - 87,5 %  zdobytych punktów  ocena dobra 

=87,5 % - 100 %  zdobytych punktów  ocena bardzo dobra 

5. Za każdy czyn niezgodny z regulaminem pracowni komputerowej, zasadami koleżeństwa, uczciwości i  normami dobrego wychowania nauczyciel ma prawo 

odebrać uczniowi (także na wniosek poszkodowanego – koleżanki/kolegi) 1 punkt. 
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I. Wymagania na poszczególne oceny szkolne  dla klasy IV 

1. Komputer i programy komputerowe  

Osiągnięcia wychowawcze 

Uczeń: 

 przestrzega zasad bezpiecznej pracy przy komputerze, 

 jest odpowiedzialny za ogólny porządek na stanowisku komputerowym, 

 stosuje zasady zdrowej pracy przy komputerze, w tym planuje przerwy w pracy i rekreację na świeżym powietrzu, 

 przestrzega zasad korzystania z licencjonowanego oprogramowania, 

 potrafi uszanować pracę innych, m.in. nie usuwa plików i nie kopiuje ich bez zgody autora lub nauczyciela, 

 potrafi z zaangażowaniem argumentować zagrożenia wynikające z korzystania z niewłaściwych gier komputerowych, m.in. nie korzy sta z gier zawierających 

elementy przemocy i okrucieństwa oraz nie nakłania kolegów do korzystania z takich gier.  

Posługiwanie się komputerem i praca z programem komputerowym 

2 3 4 5 6 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

w y mienia przynajmniej trzy  podstaw owe 

zasady  zachow ania w  pracowni 

komputerow ej i przestrzega ich, m.in.: dba 

o porządek na stanow isku komputerow y m 

w y mienia przynajmniej sześć 

podstaw ow y ch zasad zachow ania 

w  pracow ni komputerow ej i przestrzega 

ich 

w y mienia zasady zachowania 

w  pracow ni komputerow ej i przestrzega 

ich 

omaw ia zasady  zachowania w  pracowni 

komputerow ej i przestrzega ich 

omaw ia szczegółow o zasady 

zachow ania w  pracow ni komputerow ej 

i przestrzega ich 

w y mienia przynajmniej dw ie podstaw owe 

zasady  zdrow ej pracy  przy komputerze 

i przestrzega ich, m.in.: planuje przerw y  w 

pracy  i ogranicza czas spędzany  przy  
komputerze 

w y mienia przynajmniej cztery  

podstaw ow e zasady  zdrowej pracy  przy 

komputerze i stosuje je w  prakty ce 

w y mienia zasady zdrowej pracy  przy 

komputerze i stosuje je w  prakty ce 

omaw ia zasady  zdrow ej pracy przy 

komputerze i stosuje je w  prakty ce 

omaw ia szczegółow o zasady zdrowej 

pracy  przy  komputerze i stosuje je 

w  prakty ce; 

w y szukuje w  Internecie dodatkow e 

informacje na temat zdrow ej pracy  przy 

komputerze i prezentuje je przed grupą 

posługuje się my szą i klaw iaturą; 

uruchamia programy  korzy stając z ikon na 

pulpicie; 

potrafi popraw nie zakończy ć pracę programu; 

rozróżnia elementy  okna programu; 

pod kierunkiem nauczy ciela w ykonuje 

operacje w  oknie programu 

uruchamia programy  z w y kazu 

programów  w  menu Start; 

nazy w a elementy  okna programu; 

w y konuje niektóre operacje na oknie 

programu; 

w edług w skazówek nauczyciela 

w y konuje operacje w  oknie programu; 

w y jaśnia, co kryje się pod ikonami 
umieszczony mi na pulpicie 

omaw ia przeznaczenie elementów  okna 

programu komputerow ego; 

w y konuje operacje na oknie programu;  

omaw ia sposoby  korzystania z menu 

programu komputerow ego; 

pod kierunkiem nauczy ciela pracuje z 

dw oma jednocześnie uruchomiony mi 

oknami programów ; samodzielnie 

w y konuje operacje w  oknie programu; 

zna w y brane skróty  klawiaturow e 

w ie, czy m jest sy stem operacy jny; 

samodzielnie pracuje z dw oma 

jednocześnie uruchomiony mi oknami 

programów ;  

w y jaśnia różnice w  korzystaniu 

z różny ch menu programów  

komputerow y ch; 

korzy sta z menu kontekstow ego;  

zna i stosuje podstaw ow e skróty  

klaw iaturow e 

omaw ia przeznaczenie elementów  

zestaw u komputerow ego; 

potrafi samodzielnie odszukać 

i uruchomić w y brany program 

komputerow y ; 

potrafi w skazać podobieństw a i różnice 

w  budow ie różny ch okien programów  
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Praca z dokumentem komputerowym 

2 3 4 5 6 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

tw orzy  prosty  dokument komputerow y  – 
ry sunek, tekst; 

pod kierunkiem nauczy ciela zapisuje 

dokument w  pliku, w  folderze domy ślny m 

tw orzy  dokument komputerow y  – 
ry sunek, tekst; 

pod kierunkiem nauczy ciela zapisuje 

dokument w  pliku w e w skazanej 

lokalizacji 

otw iera istniejący  dokument z pliku 
zapisanego w  określony m folderze; 

mody fikuje dokument i samodzielnie 

zapisuje w  pliku w  w y branej lokalizacji 

samodzielnie otw iera istniejący  
dokument z pliku zapisanego 

w  określony m folderze; 

przegląda dokument, zmienia i ponow ne 

zapisuje pod tą samą lub inną nazw ą 

w  w ybranej lokalizacji 

podaje cechy  charaktery sty czne 
dokumentów  komputerow y ch 

tw orzony ch w  różnych programach 

komputerow y ch (np. Paint, Word) 

Pliki i foldery 

2 3 4 5 6 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

z pomocą nauczy ciela odszukuje zapisane 

pliki i otw iera je 

w ie, do czego służy  folder Kosz i potrafi 

usuw ać pliki; 

potrafi odpow iednio nazw ać plik; 

odszukuje pliki w  strukturze folderów ; 

potrafi tw orzy ć w łasne foldery  

otw iera pliki umieszczone przez 

nauczy ciela w  wybranym folderze; 

rozumie, czy m jest struktura folderów ;  

rozróżnia folder nadrzędny  i podrzędny ; 

tw orzy  w łasne foldery , korzystając 

z odpow iedniej opcji menu 

zna pojęcie „ rozszerzenie pliku"; 

rozróżnia pliki tekstow e i graficzne po ich 

rozszerzeniach; 

potrafi zmienić nazw ę istniejącego pliku; 

potrafi w y brać program do otw ierania 

pliku z dany m rozszerzeniem 

sw obodnie porusza się po strukturze 

folderów ; 

rozróżnia pliki programów  po ich 
rozszerzeniach 

Najczęściej stosowane metody posługiwania się programami komputerowymi 

2 3 4 5 6 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

do obsługi programów  posługuje się głów nie 

my szą (klika w ymienione przez nauczy ciela 

elementy : przy ciski, ikony, opcje menu) 

pracując z w y branym programem 

komputerow y m, posługuje się my szą 

i klaw iszami sterujący mi kursorem, 

korzy stając z pomocy  nauczyciela; 

pod kierunkiem nauczy ciela korzy sta ze 
Schowka do kopiow ania, w y cinania 

i w klejania: pliku, obrazu lub jego 

fragmentu, tekstu lub jego fragmentu 

samodzielnie obsługuje programy  za 

pomocą my szy  i klawiszy sterujący ch 

kursorem; 

korzy sta ze Schowka do kopiow ania, 

w y cinania i w klejania: pliku, obrazu lub 
jego fragmentu, tekstu lub jego 

fragmentu; 

na polecenie nauczy ciela stosuje 

metodę przeciągnij i upuść 

samodzielnie obsługuje programy  za 

pomocą my szy , klawiszy sterujących 

kursorem i skrótów  klaw iaturow ych; 

samodzielnie korzy sta ze Schowka do 

kopiow ania, w y cinania i w klejania: pliku, 
obrazu lub jego fragmentu, tekstu lub 

jego fragmentu; 

samodzielnie stosuje metodę 

przeciągnij i upuść 

omaw ia zasadę działania Schowka; 

potrafi samodzielnie korzy stać 

z poznany ch metod w  różny ch 

programach komputerow y ch 
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2. Tworzenie rysunków 

Szczegółowe osiągnięcia wychowawcze 

Uczeń: 

 słucha poleceń nauczyciela i systematyczne wykonuje ćwiczenia, 

 stara się samodzielnie odkrywać możliwości programów komputerowych, 

 rozwija indywidualne zdolności twórcze i wrażliwość estetyczną, 

 potrafi stosować komputer do podniesienia efektywności uczenia się,  

 potrafi odkrywać nowe obszary zastosowań komputera, 

 potrafi współpracować w grupie, 

 jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji. 

Rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem aplikacji komputerowych – tworzenie rysunków w edytorze grafiki 

2 3 4 5 6 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

omaw ia zalety  i w ady  rysowania odręcznego 

i za pomocą programu komputerow ego; 

pod kierunkiem nauczy ciela tw orzy  rysunek w  
prosty m edy torze grafiki, stosując 

podstaw ow e narzędzia malarskie (Ołówek, 

Pędzel, Aerograf, Linia, Gumka) 

w y jaśnia, do czego służy  edytor grafiki; 

tw orzy  ry sunek w prostym edy torze 

grafiki, stosując podstaw ow e narzędzia 
malarskie (Ołówek, Pędzel, Aerograf, 

Linia, Gumka);  

tw orzy  ry sunki składające się z figur 

geometry czny ch (prostokątów , elips, 

okręgów ); 

pod kierunkiem nauczy ciela w prow adza 

napisy  w  obszarze ry sunku;  

pod kierunkiem nauczy ciela w ykonuje 

operacje na fragmencie ry sunku: 

zaznacza, w ycina, kopiuje i w kleja go 

w  inne miejsce na ty m samy m rysunku 

tw orzy  ry sunki składające się z figur 

geometry czny ch (prostokątów , elips, 

okręgów ); 

w spólnie z nauczy cielem analizuje 

problem i przy kład jego rozw iązania;  

rozw iązuje problem, korzy stając 

z przy kładow ego rozw iązania; 

w y pełnia kolorem obszary  zamknięte; 
stosuje kolory  niestandardow e; 

w prow adza napisy  w obszarze rysunku;  

ustala parametry  czcionki takie, jak: 

krój, rozmiar, kolor, pochy lenie, 

pogrubienie, podkreślenie; 

w y konuje operacje na fragmencie 

ry sunku: zaznacza, wycina, kopiuje 

i w kleja go w  inne miejsce na ty m 

samy m ry sunku 

samodzielnie w y konuje operacje na 

fragmencie ry sunku: zaznacza, wycina, 

kopiuje i w kleja go do innego ry sunku; 

analizuje problem i przy kład jego 

rozw iązania; 

samodzielnie szuka sposobu 

rozw iązania w y branego problemu; 

stosuje poznane metody  
komputerow ego ry sow ania do tw orzenia 

i mody fikow ania ry sunków 

samodzielnie odszukuje opcje menu 

programu w  celu w y konania konkretnej 

czy nności;  

potrafi samodzielnie sformułow ać 

problem i go rozw iązać; 

przy gotow uje ry sunki na konkursy 

informaty czne 
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3. Programowanie 

Szczegółowe osiągnięcia wychowawcze 

Uczeń: 

 potrafi rozwiązywać proste zadania problemowe, wymagające logicznego myślenia,  

 potrafi wynieść korzyści ze stosowania właściwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla własnego rozwoju.  

Programowanie i rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem komputera  

2 3 4 5 6 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

pod kierunkiem nauczy ciela  

korzy sta z programu edukacy jnego 

przeznaczonego do tw orzenia programów  

komputerow y ch;  

tw orzy  prosty  program składający  się z kilku 

poleceń; 

steruje obiektem na ekranie (w  przód, 

w  praw o, w  lew o) 

podaje przy kłady  problemów , które 

można rozw iązać za pomocą komputera; 

korzy sta z programu edukacy jnego 

przeznaczonego do tw orzenia 

programów  komputerow y ch; 

tw orzy  program sterujący  obiektem na 

ekranie (w  przód, w  praw o, w lew o); 

zapisuje program w  pliku 

tw orzy  proste programy , stosując 

podstaw ow e zasady  tw orzenia 

programów  komputerow y ch; 

korzy stając z oprogramow ania 

edukacy jnego, pisze polecenia sterujące 

obiektem na ekranie w  przód, w  lew o, 

w  praw o i zmienia położenie obiektu 

o dow olny  kąt; 

stosuje odpow iednie polecenie do 

pow tarzania w y brany ch czynności; 

zapisuje w  w izualny m języku 

programow ania pomy sły  history jek; 

mody fikuje programy ; objaśnia przebieg 

działania programów  

pisze programy , korzy stając 

z edukacy jnego języ ka programow ania;  

stosuje podstaw ow e polecenia danego 

języ ka;  

stosuje pow tarzanie ty ch samy ch 

czy nności; 

potrafi dobrać odpow iednie polecenia do 

rozw iązania danego zadania; 

zapoznaje się z przy kładow ym 

problemem i analizuje sposób jego 

rozw iązania, korzy stając z podręcznika;  

zapisuje w  w izualny m języku 

programow ania sy tuacje w arunkow e 

i zdarzenia; 

testuje na komputerze programy  pod 

w zględem zgodności z przy jęty mi 

założeniami; 

projektuje history jki 

potrafi samodzielnie znaleźć sposób 

rozw iązania podanego problemu; 

samodzielnie tw orzy  trudniejsze 

programy ;  

samodzielnie szuka sposobu 

rozw iązania postaw ionego problemu 

(zadania); 

projektuje history jki w edług w łasnych 

pomy słów  i zapisuje je, korzy stając 

z w y branego środow iska 

programow ania; 

bierze udział w  konkursach 
informaty czny ch 
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4. Tworzenie dokumentów tekstowych 

Szczegółowe osiągnięcia wychowawcze 

Uczeń: 

 słucha poleceń nauczyciela i systematyczne wykonuje ćwiczenia, 

 stara się samodzielnie odkrywać możliwości programów komputerowych, 

 potrafi stosować komputer do podniesienia efektywności uczenia się, 

 potrafi odkrywać nowe obszary zastosowań komputera, 

 potrafi współpracować w grupie, 

 jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji. 

Rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem aplikacji komputerowych – opracowywanie tekstu w edytorze tekstu 

2 3 4 5 6 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

pisze krótki tekst, zaw ierający  w ielkie i małe 

litery  oraz polskie znaki diakry ty czne;  

porusza się po tekście za pomocą kursora 
my szy i klaw iszy sterujących kursorem; 

zaznacza fragment tekstu; 

zmienia krój, rozmiar i kolor czcionki; 

usuw a znaki za pomocą klaw isza 

Backspace 

w y jaśnia, do czego służy  edytor tekstu; 

porusza się po tekście za pomocą 

kursora my szy; 

w y jaśnia pojęcia: wiersz tekstu, kursor 

tekstowy; 

w ie, jak się tw orzy  akapity  w edy torze 

tekstu; 

usuw a znaki za pomocą klaw isza 

Backspace i Delete;  

w y równuje akapity  do lew ej, do praw ej, 

do środka; 

zmienia krój, rozmiar i kolor czcionki 

w y jaśnia pojęcia: akapit, wcięcie 

w tekście, parametry czcionki; 

w spólnie z nauczy cielem analizuje 
problem i przy kład jego rozw iązania;  

rozw iązuje problem, korzy stając 

z przy kładow ego rozw iązania; 

praw idłow o stosuje spacje przy  znakach 

interpunkcy jny ch; 

w y jaśnia pojęcia: strona dokumentu 

tekstowego, margines, justowanie; 

justuje akapity ; 

w y konuje operacje na fragmencie tekstu: 

zaznaczanie, w y cinanie, kopiow anie 

i w klejanie go w  inne miejsce w  ty m 

samy m dokumencie; 

stosuje listy  w y punktowane 

i numerow ane 

w ie, jak ustaw ić odstęp po akapicie i 

interlinię; 

analizuje problem i przy kład jego 
rozw iązania; 

samodzielnie szuka sposobu 

rozw iązania w y branego problemu; 

samodzielnie w y konuje operacje na 

fragmencie tekstu: zaznaczanie, 
w y cinanie, kopiowanie i w klejanie go 

w  inne miejsce w  ty m samy m 

dokumencie; 

zna i stosuje podane w  podręczniku 

zasady  popraw nego redagow ania tekstu; 

stosuje kopiow anie formatu, 
w y korzystując odpow iednią opcję menu 

samodzielnie w y konuje operacje na 

fragmencie tekstu: zaznaczanie, 

w y cinanie, kopiowanie i w klejanie go do 

innego dokumentu; 

potrafi samodzielnie sformułow ać 

problem i go rozw iązać; 

pisze tekst, stosując popraw nie poznane 

zasady  redagow ania tekstu; 

korzy stając z Internetu i inny ch źródeł, 

w y szukuje informacje na temat e-

booków  
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5. Wyszukiwanie informacji w Internecie 

Szczegółowe osiągnięcia wychowawcze 

Uczeń: 

 potrafi świadomie korzystać z Internetu,  

 jest odpowiedzialny za siebie i innych – potrafi z zaangażowaniem argumentować zagrożenia wynikające z niewłaściwego wyboru źródła informacji i samej 

informacji, m.in. nie wchodzi na strony obrażające godność osobistą, propagujące treści niezgodne z zasadami właściwego zachowania, zawierające 

obraźliwe i wulgarne teksty, propagujące przemoc,  

 unika nawiązywania poprzez Internet kontaktów z nieznajomymi osobami,  

 stosuje zasady taktowanego zachowania w Internecie, m.in. przestrzega podstawowych zasad netykiety,  

 korzysta z cudzych materiałów w sposób zgodny z prawem. 

Posługiwanie się komputerem i sieciami komputerowymi – wyszukiwanie informacji z wykorzystaniem Internetu 

2 3 4 5 6 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

w y mienia przykłady różnych źródeł 

informacji; 

podaje przy kłady  niektóry ch usług 
internetow y ch; 

potrafi uruchomić przeglądarkę internetow ą; 

w y mienia niektóre zagrożenia ze strony  

Internetu 

w y jaśnia, czym jest Internet i strona 

internetow a; 

podaje i omaw ia przy kłady usług 
internetow y ch;  

otw iera i przegląda w skazane strony  

internetow e w  przeglądarce; 

pod kierunkiem nauczy ciela korzy sta 

z w y szukiwarki internetow ej 

w y jaśnia, czym jest adres internetow y ; 

w y mienia przeznaczenie 

poszczególny ch elementów  okna 
przeglądarki internetow ej; 

w y mienia zagrożenia ze strony  Internetu 

(m.in. strony  obrażające godność 

osobistą, propagujące treści niezgodne 

z zasadami w łaściw ego zachowania, 

zaw ierające obraźliw e i w ulgarne teksty , 

propagujące przemoc, pomagające 

naw iązy wać niewłaściwe kontakty ) 

w y jaśnia, czym jest hiperłącze; 

omaw ia przeznaczenie poszczególny ch 

elementów  okna przeglądarki 
internetow ej; 

samodzielnie korzy sta z w y szukiwarki 

internetow ej; w y szukuje hasła 

w  ency klopediach multimedialny ch 

i słow nikach 

stosuje zaaw ansow ane opcje 

korzy stania z różny ch w yszukiwarek 

internetow y ch; 

korzy sta z portali internetow y ch 



Szkoła Podstawowa Nr 5 im. Władysława Broniewskiego w Białogardzie 

Wymagania edukacyjne z informatyki dla klas IV-VIII /klasa 5 

8 

 

II. Wymagania na poszczególne oceny szkolne  dla klasy V 

1. Tworzenie rysunków 

Szczegółowe osiągnięcia wychowawcze 

Uczeń: 

 słucha poleceń nauczyciela i systematyczne wykonuje ćwiczenia, 

 stara się samodzielnie odkrywać możliwości programów komputerowych, 

 rozwija indywidualne zdolności twórcze i wrażliwość estetyczną, 

 potrafi stosować komputer do podniesienia efektywności uczenia się,  

 potrafi odkrywać nowe obszary zastosowań komputera, 

 potrafi współpracować w grupie, 

 jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji. 

Rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem aplikacji komputerowych – tworzenie rysunków w edytorze grafiki 

2 3 4 5 6 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

ry suje w ielokąty , korzystając 

z narzędzia Wielokąt; 

w y konuje odbicie lustrzane 

zaznaczonego fragmentu ry sunku; 

tw orzy  proste ry sunki z w ykorzystaniem 

poznany ch narzędzi malarskich i 

operacji na fragmentach ry sunku 

korzy stając ze w zorca, wybiera sposób 

ry sow ania w ielokątów; 

w ie, jak zastosow ać narzędzie Krzywa; 

przekształca obraz: w y konuje odbicia 

lustrzane i obroty ; 

korzy sta z narzędzia Lupa do 

pow iększania obrazu; 

tw orzy  now e ry sunki i mody fikuje ry sunki 

gotow e, korzy stając z poznany ch 

możliw ości edy tora grafiki 

stosuje narzędzie Krzywa do tw orzenia 

ry sunków ; 

korzy sta z Pomocy dostępnej 

w  programach; 

przekształca obraz: w y konuje 

pochy lanie i rozciąganie obrazu; 

w ie, w  jaki sposób daw niej tw orzono 

obrazy ; 

w y korzystuje możliw ość rysowania 

w  pow iększeniu, aby  rysować bardziej 

precy zy jnie i popraw iać ry sunki 

analizuje sy tuację problemow ą i szuka 

rozw iązania problemu; 

przekształca obraz: w y konuje odbicia 

lustrzane, obroty , pochy lanie 

i rozciąganie obrazu; 

w ie, z czego składa się obraz 

komputerow y  i jaka jest funkcja karty  

graficznej; 

w y korzystuje możliw ość włączenia linii 

siatki, aby  popraw iać ry sunki 

samodzielnie odszukuje opcje menu programu w  

celu w y konania konkretnej czy nności, a w  razie 

potrzeby  korzy sta z Pomocy do programu;  

w y jaśnia różnicę między odbiciem lustrzany m 

w  poziomie a obrotem o kąt 90°; 

omaw ia proces pow staw ania obrazu 

komputerow ego i w y jaśnia przeznaczenie karty  

graficznej; 

rozw ija indy w idualne zdolności tw órcze; 

przy gotow uje ry sunki na konkursy informaty czne 



Szkoła Podstawowa Nr 5 im. Władysława Broniewskiego w Białogardzie 

Wymagania edukacyjne z informatyki dla klas IV-VIII /klasa 5 

9 

 

2. Komputer i programy komputerowe  

Osiągnięcia wychowawcze 

Uczeń: 

 przestrzega zasad bezpiecznej pracy przy komputerze, 

 jest odpowiedzialny za ogólny porządek na stanowisku komputerowym, 

 stosuje zasady zdrowej pracy przy komputerze, w tym planuje przerwy w pracy i rekreację na świeżym powietrzu, 

 przestrzega zasad korzystania z licencjonowanego oprogramowania, 

 potrafi uszanować pracę innych, m.in. nie usuwa plików i nie kopiuje ich bez zgody autora lub nauczyciela, 

 potrafi z zaangażowaniem argumentować zagrożenia wynikające z korzystania z niewłaściwych gier komputerowych, m.in. nie korzy sta z gier zawierających 

elementy przemocy i okrucieństwa oraz nie nakłania kolegów do korzystania z takich gier. 

Posługiwanie się komputerem, urządzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi 

2 3 4 5 6 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

określa ty p komputera (komputerów ) w  

pracow ni komputerow ej, np. PC, Mac;  

loguje się do szkolnej sieci 

komputerow ej i praw idłow o kończy 

pracę z komputerem 

zna w  podstaw ow ym zakresie działanie 

komputera; 

rozróżnia elementy  zestaw u 

komputerow ego; 

omaw ia przeznaczenie monitora, 

klaw iatury  i my szy; 

podaje przy kłady  komputerów  

przenośny ch; 

potrafi popraw nie zalogow ać się do 

szkolnej sieci komputerow ej i w y logować 

się; 

omaw ia przeznaczenie urządzeń 

zew nętrzny ch (drukarka, skaner, 

projektor multimedialny ) 

w y mienia nazwy niektóry ch części 

zamknięty ch w e w spólnej obudow ie 

komputera (pły ta głów na, procesor, 

pamięć operacy jna, dy sk tw ardy); 

omaw ia cechy  komputerów  

przenośny ch, m.in.: takich jak laptop, 

tablet; 

w y mienia urządzenia mobilne; 

w y jaśnia przeznaczenie urządzeń do 

nagry w ania obrazów , dźwięków i filmów  

tj. kamera internetow a, cy frow y aparat 

fotograficzny , kamera cy frow a 

omaw ia przeznaczenie elementów  

zestaw u komputerow ego; 

w y jaśnia, czym jest pamięć operacy jna 

RAM; 

w y jaśnia różnicę pomiędzy  pamięcią 

operacy jną a dy skiem tw ardy m; 

omaw ia cechy  urządzeń mobilny ch; 

w y konuje zdjęcia aparatem cy frow ym lub 

smartfonem i przenosi je do pamięci 

komputera 

korzy stając z dodatkow y ch źródeł, odszukuje 

informacje na temat historii komputerów ; 

charaktery zuje komputery  przenośne, 

uzupełniając informacje z dodatkow y ch źródeł; 

odszukuje w  Internecie w ięcej informacji na 

temat urządzeń do naw igacji satelitarnej; 

nagry w a krótkie filmy , korzystając z aparatu 

cy frow ego, smartfonu lub kamery  cy frowej i 

przenosi je do pamięci komputera 

uruchamia programy  w  w ybrany 

sposób, np. klikając ikonę na pulpicie 

kafelek na ekranie startow y m lub 

z w y kazu programów  w menu Start 

w y mienia cechy środowiska graficznego; 

w ie, czy m jest sy stem operacy jny;  

w ie, na czy m polega uruchamianie 

programów  

zna rolę sy stemu operacy jnego; 

w y mienia cechy środowiska graficznego;  

w ie, na czy m polega uruchamianie 

komputera, instalow anie i uruchamianie 

programu komputerow ego; 

w ie, że nie w olno bezpraw nie kopiow ać 

programów  i kupow ać ich nielegalny ch 

kopii 

omaw ia funkcje sy stemu operacy jnego;  

omaw ia ogólnie procesy  zachodzące 

podczas w łączenia komputera; 

w y jaśnia, co dzieje się na ekranie 

monitora i w  pamięci komputera podczas 

uruchamiania programu 

komputerow ego; 

w ie, że korzy stając z programu 

w y jaśnia, czym jest BIOS) i w y jaśnia, jaka jest 

jego rola w  działaniu komputera; 

zna podstaw ow e rodzaje licencji komputerow y ch 

i zasady  korzystania z nich 
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komputerow ego, należy  pamiętać 

o przestrzeganiu w arunków  określonych 

w  umow ie licency jnej 

Operacje na plikach i folderach 

2 3 4 5 6 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

w y mienia przykładowe nośniki pamięci 

masow ej i w ie, do czego służą 

omaw ia ogólnie nośniki pamięci 

masow ej, m.in.: CD, DVD, urządzenie 

pendriv e 

w ie, co to jest pojemność nośników  

pamięci; 

podaje przy kładow e pojemności 

w y branych nośników pamięci masowych 

omaw ia przeznaczenie poszczególny ch 

rodzajów  nośników  pamięci masow ej; 

w ie, co to są zasoby  komputera 

korzy stając z dodatkow y ch źródeł, odszukuje 

informacje na temat nośników  pamięci 

masow ej; 

przegląda zasoby  w ybranego komputera; 

spraw dza ilość w olnego miejsca na dy sku 

odszukuje zapisane pliki w  strukturze 

folderów  i otw iera je; 

tw orzy  w łasne foldery , korzystając 

z odpow iedniej opcji menu; 

z pomocą nauczy ciela kopiuje pliki 

z w y korzystaniem Schowka do innego 

folderu na ty m samy m nośniku 

sw obodnie porusza się po strukturze 

folderów , aby  odszukać potrzebny  plik; 

potrafi odpow iednio nazw ać plik; 

kopiuje pliki do innego folderu na ty m 

samy m nośniku; 

w ie, do czego służy  folder Kosz i potrafi 

usuw ać pliki 

rozróżnia folder nadrzędny  i podrzędny ; 

kopiuje pliki i foldery  zapisane na dy sku 

tw ardy m na inny  nośnik pamięci, 

w y korzystując Schowek; 

potrafi skopiow ać pliki z dow olnego 

nośnika na dy sk tw ardy ; 

zna przy najmniej dw ie metody  usuw ania 

plików  i folderów  

kopiuje pliki z w y korzystaniem Schowka do 

innego folderu i na inny  nośnik; 

przenosi i usuw a pliki, stosując metodę 

przeciągnij i upuść; 

zna i stosuje skróty  klaw iaturow e do 

w y konywania operacji na plikach i folderach; 

zmienia nazw ę istniejącego pliku; 

potrafi odzy skać plik umieszczony w Koszu; 

kompresuje pliki i foldery  oraz je 

dekompresuje 

samodzielnie kopiuje pliki i foldery , stosując 

w y braną metodę; 

w y jaśnia różnicę pomiędzy  kopiowaniem 

a przenoszeniem plików ; 

w y jaśnia, na czym polega kompresja plików  
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3. Komunikacja z wykorzystaniem Internetu 

Szczegółowe osiągnięcia wychowawcze 

Uczeń: 

 potrafi świadomie korzystać z Internetu,  

 jest odpowiedzialny za siebie i innych – potrafi z zaangażowaniem argumentować zagrożenia wynikające z niewłaściwego wyboru źródła informacji i  samej 

informacji, m.in. nie wchodzi na strony obrażające godność osobistą, propagujące treści niezgodne z zasadami właściwego zachowania, zawierające 

obraźliwe i wulgarne teksty, propagujące przemoc,  

 unika nawiązywania poprzez Internet kontaktów z nieznajomymi osobami,  

 stosuje zasady taktowanego zachowania w Internecie, m.in. przestrzega podstawowych zasad netykiety, 

 korzysta z cudzych materiałów w sposób zgodny z prawem. 

Posługiwanie się komputerem i sieciami komputerowymi – komunikacja z wykorzystaniem Internetu 

2 3 4 5 6 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

z pomocą nauczy ciela zakłada konto 

pocztow e; 

pisze i w y syła listy  elektroniczne do 

jednego adresata 

samodzielnie zakłada konto pocztow e; 

w y mienia i stosuje podstaw ow e zasady  

pisania listów  elektroniczny ch; 

pisze list elektroniczny , stosując 

podstaw ow e zasady , np. pamięta 

o umieszczeniu tematu listu i podpisaniu 

się 

podaje przy kłady  różnych sposobów 

komunikacji; 

omaw ia podobieństw a i różnice między  

pocztą trady cy jną i elektroniczną; 

samodzielnie zakłada konto pocztow e; 

omaw ia szczegółow o i stosuje zasady  

nety kiety ; 

dołącza załączniki do listów ; 

pisze i w y syła listy  elektroniczne do 

w ielu adresatów  

omaw ia sposób zakładania konta 

pocztow ego; 

pisząc listy  elektroniczne, stosuje zasady  

redagow ania tekstu; 

przestrzega zasad nety kiety ; 

tw orzy  książkę adresową i korzy sta z niej, 

w y syłając listy  do w ielu adresatów ; 

zna zasady  dołączania załączników  do e-

maili i je stosuje, np. zmniejszając rozmiar 

pliku przed w y słaniem;  

w ie, co to jest spam i rozsy łanie tzw . 

internetow y ch łańcuszków   

popraw nie redaguje list elektroniczny , 

stosując zasady  redagow ania tekstu i zasady  

nety kiety ; 

zna różnicę między  formatem tekstow y m 

a HTML; 

spraw nie korzy sta z książki adresow ej 

jest św iadom istnienia w irusów  

komputerow y ch; 

rozumie, że należy  stosow ać 

odpow iednie oprogramow anie, aby  

chronić komputer przed w irusami 

zna i stosuje zasadę nieotw ierania 

załączników  do listów  elektroniczny ch 

pochodzący ch od nieznany ch 

nadaw ców ; 

omaw ia zagrożenia w y nikające 

z komunikow ania się przez Internet 

z nieznajomy mi osobami; 

w ie, w  jaki sposób w irusy mogą dostać 

się do komputera (podaje przy najmniej 

dw a sposoby ) 

zna i stosuje zasady  komunikacji i 

w y miany informacji z w ykorzystaniem 

Internetu; 

w ie, na czy m polega cy berprzemoc; 

w y jaśnia pojęcia: czat, komunikator 

internetowy, serwis społecznościowy, 

blog; 

w y jaśnia, czym są w irusy komputerow e 

potrafi ogólnie omów ić działanie w irusów  

komputerow y ch, w ty m różnych odmian 

w irusów , np. koni trojańskich; 

w y mienia i omaw ia podstaw owe zasady 

ochrony  komputera przed w irusami i inny mi 

zagrożeniami przenoszony mi przez pocztę 

elektroniczną; 

w ie, czy m jest firew all 

podaje dodatkow e, niew y mienione 

w  podręczniku, zagrożenia przenoszone 

przez Internet lub w y nikające z korzystania 

z nośników  pamięci masow ej (np. CD, 

urządzenie pendriv e) niew iadomego 

pochodzenia; 

stosuje sposoby  ochrony  przed w irusami 

komputerow y mi, np. używa programu 

anty w irusow ego dla dy sku twardego i inny ch 

nośników  dany ch; 

samodzielnie korzy sta z chmury  w  trakcie 

pracy  nad projektem grupow y m 
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4. Programowanie 

Szczegółowe osiągnięcia wychowawcze 

Uczeń: 

 potrafi rozwiązywać proste zadania problemowe, wymagające logicznego myślenia, 
 potrafi wynieść korzyści ze stosowania właściwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla własnego rozwoju.  

Programowanie i rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem komputera  

2 3 4 5 6 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

korzy sta z programu edukacy jnego 

przeznaczonego do tw orzenia 

programów  komputerow y ch; 

pisze proste programy , uży wając 

podstaw ow y ch poleceń, w edług opisu 

w  podręczniku; 

tw orzy  programy  z wykorzystaniem 

poleceń sekw encyjnych; 

zapisuje program w  pliku w  folderze 

podany m przez nauczy ciela 

korzy stając z opisu w  podręczniku, 

ustala operacje, które pow inny  by ć ujęte 

w  blok, oraz liczbę pow tórzeń; 

tw orzy  program sterujący  obiektem na 

ekranie; 

otw iera program zapisany  w  pliku, 

mody fikuje go i zapisuje pod tą samą 

nazw ą w  ty m samym folderze 

potrafi znaleźć rozw iązanie problemu 

(zadania) podanego przez nauczy ciela; 

w ie, że pow tarzające się polecenia 

należy  ująć w  blok i w  razie potrzeby  

stosuje samodzielnie tę metodę 

w  programie; 

stosuje instrukcje w arunkow e 

w  programie;  

tw orzy  program sterujący  obiektem na 

ekranie zależnie od naciśniętego 

klaw isza; 

tw orzy  program zaw ierający proste 

animacje; 

objaśnia przebieg działania programów ; 

otw iera program zapisany  w  pliku, 

mody fikuje go i zapisuje pod tą samą lub 

inną nazw ą w  w ybranym folderze 

analizuje problem, określa cel do 

osiągnięcia i opracow uje rozw iązanie; 

potrafi dobrać odpow iednie polecenia do 

rozw iązania danego zadania; 

dba o przejrzy stość programu, dzieląc 

odpow iednio program na w iersze; 

korzy sta z odpow iednich opcji menu lub 

skrótów  klaw iaturow ych, aby  zaznaczyć, 

usunąć lub skopiow ać element programu; 

próbuje tw orzy ć program opty malny ; w razie 

potrzeby  mody fikuje go 

potrafi samodzielnie określić problem i cel do 

osiągnięcia; 

podaje przy kłady  problemów , które można 

rozw iązać za pomocą komputera 

z w y korzystaniem odpow iedniego programu 

komputerow ego; 

samodzielnie opracow uje rozw iązanie 

problemu i spraw dza rozw iązanie dla 

przy kładow ych dany ch; 

samodzielnie odnajduje dodatkow e 

możliw ości programu, korzy stając z Pomocy; 

potrafi samodzielnie mody fikow ać program, 

tak aby  by ł opty malny  
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5. Tworzenie dokumentów tekstowych 

Szczegółowe osiągnięcia wychowawcze 

Uczeń: 

 słucha poleceń nauczyciela i systematyczne wykonuje ćwiczenia, 

 stara się samodzielnie odkrywać możliwości programów komputerowych, 

 potrafi stosować komputer do podniesienia efektywności uczenia się, 

 potrafi odkrywać nowe obszary zastosowań komputera, 

 potrafi współpracować w grupie, 

 jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji. 

Rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem aplikacji komputerowych – opracowywanie tekstu w edytorze tekstu 

2 3 4 5 6 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

pisze krótki tekst, zaw ierający  w ielkie 

i małe litery  oraz polskie znaki 

diakry ty czne; 

formatuje tekst: zmienia krój, w ielkość i 

kolor czcionki; 

w staw ia do tekstu ry sunek clipart; 

zapisuje dokument tekstow y  w  pliku 

w kleja do tekstu fragment ry sunku, 

w y korzystując Schowek; 

w staw ia do tekstu ry sunki clipart 

i obiekty  WordArt; 

w ie, jak zmienić sposób otaczania 

obrazu tekstem; 

korzy stając z podanego w  podręczniku 

przy kładu, zmienia sposób otaczania 

obrazu tekstem zgodnie z poleceniem 

zaw arty m w  ćwiczeniu; 

pod kierunkiem nauczy ciela w staw ia do 

tekstu prostą tabelę i w y pełnia ją treścią  

w y mienia rodzaje umieszczenia obrazu 

w zględem tekstu; 

stosuje w y brany sposób otaczania 

obrazu tekstem; 

przegląda strukturę folderów  i odszukuje 

plik w  strukturze folderów ; 

w staw ia do tekstu obraz z pliku; 

zna i stosuje podstaw ow e możliw ości 

formatow ania obrazu umieszczonego 

w  tekście (zmiana położenia, zmiana 

rozmiarów , przy cinanie) 

analizuje sy tuację problemow ą i szuka 

rozw iązania problemu; 

omaw ia zastosow anie poszczególny ch 

rodzajów  umieszczenia obrazu w zględem 

tekstu;  

stosuje różne rodzaje umieszczenia obrazu 

w zględem tekstu; 

zna i stosuje podstaw ow e możliw ości 

formatow ania obrazu umieszczonego 

w  tekście (ustalanie kolejności obrazów , 

rozjaśnianie obrazu i jego obracanie, 

stosow anie punktów  zaw ijania); 

potrafi w y konać zdjęcie (zrzut) ekranu 

monitora i „w yciąć” fragment ekranu 

w idoczny  na monitorze, stosując odpow iedni 

program 

potrafi zastosow ać w łaściwy sposób 

otaczania obrazu tekstem (m.in. dobiera 

odpow iedni układ do treści dokumentu 

tekstow ego, do rodzaju w staw iany ch 

ry sunków ); 

samodzielnie mody fikuje dokumenty  

tekstow e, do który ch w staw ia obrazy  lub ich 

fragmenty ; 

samodzielnie odszukuje dodatkow e 

możliw ości formatow ania obrazu 

w staw ionego do tekstu 

korzy stając z przy kładu z podręcznika, 

stosuje WordArty do w ykonania 

ozdobny ch napisów  

w y różnia fragmenty  tekstu, stosując 

obramow anie i cieniow anie; 

tw orzy  dokument tekstow y , 

np. zaproszenie, stosując do ty tułu 

WordArty;  

korzy stając z przy kładu z podręcznika, 

w staw ia do tekstu tabelę o podanej 

dodaje obramow anie i cieniow anie 

tekstu i akapitu; 

w y konuje obramow anie strony ; 

w y korzystuje kształty  np. do 

przy gotow ania komiksu; 

zmienia istniejący  tekst na WordArt; 

zna budow ę tabeli i pojęcia: wiersz, 

dodaje odpow iednie obramow anie 

i cieniow anie tekstu i akapitu – zależnie od 

treści; 

mody fikuje w y gląd WordArtu; 

mody fikuje tabelę, m.in.: dodaje now e 

w iersze i kolumny , potrafi scalić komórki; 

korzy sta z Kształtów dla zobrazow ania 

rozróżnia obramow anie tekstu od 

obramow ania akapitu, stosując popraw nie te 

dw a sposoby  obramow ania; 

potrafi popraw nie dostosow ać formę tekstu 

do jego przeznaczenia, stosując w łaściw e 

ozdobniki i odpow iednie formatow anie tekstu; 

w łaściw ie planuje układ tabeli w  celu 

umieszczenia w  komórkach tabeli 
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liczbie kolumn i w ierszy ; 

w spółpracuje w  grupie, w y konując 

zadania szczegółow e 

kolumna, komórka;  

w staw ia do tekstu tabelę, w staw ia dane 

do komórek, dodaje obramow anie 

i cieniow anie komórek tabeli; 

zapisuje dokument tekstow y  w  pliku pod 

tą samą lub pod inną nazw ą; 

drukuje dokumenty  tekstow e; 

planuje pracę nad projektem; 

gromadzi i selekcjonuje materiały  do 

przy gotow ania projektu 

niektóry ch treści w  dokumencie tekstow y m; 

potrafi w  razie potrzeby  zgrupow ać 

w staw ione obiekty  oraz je rozgrupow ać; 

tw orząc now e dokumenty  lub popraw iając 

dokumenty  już istniejące stosuje poznane 

zasady  pracy  nad tekstem (w  ty m metody  

w staw iania obrazu do tekstu z pliku 

i formatow ania w staw ionego obrazu); 

w y szukuje dodatkow e informacje potrzebne 

do przy gotow ania projektu 

konkretny ch informacji; 

samodzielnie dobiera parametry  drukow ania 

w  celu w y drukowania dokumentu; 

potrafi pełnić funkcję koordy natora grupy , 

przy dzielając zadania szczegółow e 

uczestnikom projektu; 

w  zadaniach projektow y ch w ykazuje 

umiejętność praw idłow ego łączenia grafiki 

i tekstu; 

przy gotow uje projekt na samodzielnie 

w y myślony temat 
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III. Wymagania na poszczególne oceny szkolne dla klasy VI 

1. Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym 

Szczegółowe osiągnięcia wychowawcze 

Uczeń: 

 słucha poleceń nauczyciela i systematyczne wykonuje ćwiczenia, 

 stara się samodzielnie odkrywać możliwości programów komputerowych, 

 potrafi stosować komputer do podniesienia efektywności uczenia się, 

 potrafi odkrywać nowe obszary zastosowań komputera, 

 potrafi współpracować w grupie, 

 jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.  

Rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem aplikacji komputerowych – obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym 

2 3 4 5 6 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

w y konuje proste obliczenia na 

kalkulatorze komputerow y m; 

pod kierunkiem nauczy ciela w ypełnia 

dany mi tabelę arkusza kalkulacy jnego; 

zaznacza odpow iedni zakres komórek; 

pod kierunkiem nauczy ciela tw orzy  

prostą formułę i w y konuje obliczenia na 

w prow adzonych dany ch 

w y konuje obliczenia na kalkulatorze 

komputerow y m; 

zna budow ę tabeli arkusza 

kalkulacy jnego, określa pojęcia: wiersz, 

kolumna, komórka, zakres komórek, 

adres komórki, formuła; 

rozumie, czy m jest zakres komórek; 

w y pełnia dany mi tabelę arkusza 

kalkulacy jnego; 

stosuje funkcję Suma do dodaw ania liczb 

zaw arty ch w  kolumnie lub w ierszu; 

samodzielnie numeruje komórki w  

kolumnie lub w ierszu; 

pod kierunkiem nauczy ciela w pisuje 

proste formuły  do przeprow adzania 

obliczeń na konkretny ch liczbach; 

w y mienia elementy  okna arkusza 

kalkulacy jnego;  

pod kierunkiem nauczy ciela tw orzy  

tabelę w  arkuszu kalkulacy jnym; 

potrafi w staw ić w iersz lub kolumnę do 

tabeli arkusza kalkulacy jnego; 

w y konuje obramow anie komórek tabeli; 

pod kierunkiem nauczy ciela w ykonuje 

obliczenia, tw orząc proste formuły ; 

w prow adza napisy  do komórek tabeli; 

samodzielnie stosuje funkcję SUMA do 

dodaw ania liczb zaw arty ch w  kolumnie 

lub w ierszu; 

zna przeznaczenie w y kresu 

kolumnow ego i kołow ego; tw orzy  

w y kres dla dw óch serii dany ch; 

umieszcza na w y kresie ty tuł, legendę 

samodzielnie tw orzy  tabelę w  arkuszu 

kalkulacy jny m; 

samodzielnie w y konuje obramow anie komórek 

tabeli; 

samodzielnie tw orzy  proste formuły  do 

przeprow adzania obliczeń na konkretny ch 

liczbach; 

w prow adza napisy  do komórek tabeli; 

dostosow uje szerokość kolumn do ich 

zaw artości; 

analizuje i dostrzega zw iązek między postacią 

formuły  funkcji SUMA na pasku formuły  a 

zakresem zaznaczony ch komórek; 

w y konuje obliczenia w  arkuszu kalkulacyjnym, 

tw orząc formuły  oparte na adresach komórek; 

pod kierunkiem nauczy ciela stosuje inne 

funkcje dostępne pod przy ciskiem 

samodzielnie w prow adza różne rodzaje 

obramow ań komórek tabeli i formatow anie 

ich zaw artości; 

samodzielnie stosuje inne funkcje 

dostępne pod przy ciskiem 

Autosumowanie; 

analizuje formuły  ty ch funkcji; 

samodzielnie tw orzy  formuły  oparte na 

adresach komórek; 

formatuje elementy  w y kresu; 

korzy sta z różny ch rodzajów  wykresów; 

samodzielnie przy gotow uje dane do 

tw orzenia w y kresu 
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w y konuje wykres dla jednej serii dany ch;  

w y mienia ty py wykresów 

i ety kiety  dany ch Autosumowanie; 

samodzielnie umieszcza na w y kresie ty tuł, 

legendę i ety kiety  dany ch 

 

2. Tworzenie prezentacji multimedialnych 

Szczegółowe osiągnięcia wychowawcze 

Uczeń: 

 słucha poleceń nauczyciela i systematyczne wykonuje ćwiczenia, 

 stara się samodzielnie odkrywać możliwości programów komputerowych, 

 potrafi stosować komputer do podniesienia efektywności uczenia się, 

 potrafi odkrywać nowe obszary zastosowań komputera, 

 potrafi współpracować w grupie, 

 rozwija indywidualne zdolności twórcze i wrażliwość estetyczną,  

 jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji. 

Rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem aplikacji komputerowych – tworzenie prezentacji multimedialnych 

2 3 4 5 6 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

w y mienia niektóre sposoby  

prezentow ania informacji; 

pod kierunkiem nauczy ciela w ykonuje 

i zapisuje prostą prezentację składającą 

się z kilku slajdów  

w y mienia i omaw ia sposoby 

prezentow ania informacji; 

podaje przy kłady  urządzeń 

umożliw iający ch przedstawianie 

prezentacji; 

w y konuje i zapisuje prostą prezentację 

składającą się z kilku slajdów  

zaw ierający ch tekst i grafikę; 

pod kierunkiem nauczy ciela uruchamia 

pokaz slajdów  

w y mienia etapy  i zasady  przygotow ania 

prezentacji multimedialnej; 

w y konuje i zapisuje prezentację 

składającą się z kilku slajdów  

zaw ierający ch tekst i grafikę; 

dodaje animacje do elementów  slajdu; 

samodzielnie uruchamia pokaz slajdów  

omaw ia etapy  i zasady  przy gotow ania 

prezentacji multimedialnej; omaw ia urządzenia 

do przedstaw iania prezentacji 

multimedialny ch; 

dba o zachow anie w łaściwego doboru kolorów  

tła i tekstu na slajdzie; 

dobiera w łaściw y krój i rozmiar czcionki; 

praw idłow o rozmieszcza elementy  na slajdzie; 

ustala parametry  animacji; 

dodaje przejścia slajdów  

omaw ia program do w y konywania 

prezentacji multimedialny ch;  

rozróżnia sposoby  zapisywania prezentacji 

i rozpoznaje pliki prezentacji po 

rozszerzeniach;  

zapisuje prezentację jako Pokaz 

programu PowerPoint; 

korzy sta z przy cisków akcji; 

potrafi zmienić kolejność slajdów ; stosuje 

chronometraż; potrafi zmienić kolejność 

animacji na slajdzie 
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3. Rozumienie, analizowanie i rozwiązywanie problemów 

Osiągnięcia wychowawcze 

Uczeń: 

 potrafi analizować problemy,  

 potrafi rozwiązywać proste zadania problemowe, wymagające logicznego myślenia,  

 potrafi wynieść korzyści ze stosowania właściwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla własnego rozwoju.  

Rozumienie, analizowanie i rozwiązywanie problemów  

2 3 4 5 6 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

porządkuje obrazki ilustrujące w y brane 

sy tuacje, np. codzienne czy nności; 

porządkuje przy gotow ane przez 

nauczy ciela obiekty , np. od 

najdłuższego do najkrótszego czy  od 

najciemniejszego do najjaśniejszego 

z pomocą nauczy ciela analizuje 

przy kładow ą sytuację problemow ą; 

porządkuje, stosując porządek liniow y , 

teksty  ilustrujące w y brane sytuacje, 

np. codzienne czy nności; 

potrafi uporządkow ać obiekty  ze 

w zględu na ich w y brane cechy, np. od 

najmniejszego do najw iększego  

określa problem i cel do osiągniecia, 

analizuje sy tuację problemow ą; 

w y jaśnia na przy kładzie, czym różni się 

porządek rosnący  od malejącego; 

zna i omaw ia przy kładow e algorytmy, 

np. liczenie średniej, pisemne 

w y konywanie działań ary tmety cznych, 

takich jak dodaw anie i odejmow anie 

formułuje i zapisuje w  postaci algory tmów  

polecenia składające się na osiągnięcie 

postaw ionego celu, w  ty m znalezienie 

elementu najmniejszego lub najw iększego 

w  zbiorze uporządkow any m, liczenie średniej 

ary tmety cznej.  

samodzielnie określa problem, analizuje go 

i szuka rozw iązania; 

potrafi samodzielnie zapisać polecenia 

składające się na osiągnięcie 

postaw ionego celu, w  ty m znalezienie 

elementu w  zbiorze uporządkow any m, 

znalezienie elementu najmniejszego 

i najw iększego; podaje przy kłady 

zastosow ania ty ch algory tmów ; 

bierze udział w  konkursach 

informaty czny ch 
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4. Programowanie 

Szczegółowe osiągnięcia wychowawcze 

Uczeń: 

 jest świadomy korzyści ze stosowania właściwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla własnego rozwoju,  

 potrafi analizować problemy,  

 potrafi rozwiązywać proste zadania problemowe, wymagające logicznego myślenia,  

 potrafi wynieść korzyści ze stosowania właściwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla własnego rozwoju.  

Programowanie i rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem komputera 

2 3 4 5 6 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

tw orzy  program sterujący  robotem lub 

obiektem graficzny m na ekranie; 

zmienia położenie obiektu o dow olny  

kąt; 

pisze prosty  program, w  który m stosuje 

pow tarzanie poleceń 

stosuje w  programach polecenia 

iteracy jne i w arunkow e; 

tw orzy  prostą grę, w  której steruje 

jedny m obiektem na ekranie; 

zapisuje rozw iązanie problemu w  postaci 

programu i spraw dza rozw iązanie dla 

przy kładow ych dany ch; 

zapisuje w  postaci programu algory tm 

odejmow ania i dodaw ania liczb 

korzy stając z programu edukacy jnego, 

tw orzy  animow ane postacie; 

tw orzy  gry  na dw óch poziomach; 

tw orzy  zmienne i stosuje je do 

w y konania prosty ch obliczeń; 

zapisuje w  postaci programu algory tm 

obliczania sumy  z dw óch liczb 

w prow adzanych z klawiatury ; 

zapisuje w  postaci programu prosty  

algory tm z w arunkami; 

mody fikuje programy ;  

objaśnia działanie programów  

w y korzystuje utw orzone samodzielnie 

animow ane postacie w  tw orzony ch projektach; 

tw orzy  gry  na kilku poziomach; określa 

w arunki przejścia na dany  poziom 

określa w arunki przejścia na dany  poziom 

stosuje w  programach polecenia w ejścia 

(w prow adzanie dany ch z klaw iatury) i w yjścia 

(w y prowadzanie wyników na ekran); 

zapisuje w  postaci programu algory tm 

w y konywania w ybranych działań 

ary tmety cznych, w ty m odejmow ania, iloczynu, 

obliczenia średniej z kilku liczb 

w prow adzanych z klawiatury ; 

zapisuje w  postaci programu w y brany  algorytm 

z w arunkami, np. spraw dzenie, która z dw óch 

w prow adzonych różnych liczb jest w iększa; 

testuje na komputerze program pod w zględem 

zgodności z przy jęty mi założeniami 

samodzielnie określa problem i cel do 

osiągnięcia; 

tw orzy  trudniejsze programy  na zadany  

temat; 

projektuje animow ane history jki i gry  

w edług w łasny ch pomysłów i zapisuje je, 

korzy stając z w ybranego środow iska 

programow ania; 

bierze udział w  konkursach 

informaty czny ch i rozw iązuje zadania 

z konkursów  informaty czny ch 
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5. Zastosowania komputerów 

Szczegółowe osiągnięcia wychowawcze 

Uczeń:  

 posiada rozwinięte kompetencje społeczne, 

 interesuje się pracą ludzi dorosłych, w których wykorzystuje się kompetencje społeczne, 

 jest świadomy nierzeczywistości świata, z którym spotykamy się w grach komputerowych.  

Rozwijanie kompetencji społecznych – zastosowania komputerów 

2 3 4 5 6 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

w y mienia przynajmniej trzy  

zastosow ania komputera  

podaje przy kład urządzenia ze sw ojego 

otoczenia, opartego na technice 

komputerow ej  

podaje przy kłady  zastosowania 

komputera w  szkole i w  domu 

podaje przy kłady  urządzeń ze sw ojego 

otoczenia, oparty ch na technice 

komputerow ej 

w skazuje zastosow ania komputera 

w  różny ch dziedzinach ży cia 

podaje przy najmniej dw a przy kłady 

zaw odów , w który ch niezbędne są 

kompetencje informaty czne  

omaw ia działanie przy kładow ych 

urządzeń ze sw ojego otoczenia, 

oparty ch na technice komputerow ej 

w skazuje uży teczność zastosowania 

komputera do uspraw nienia uczenia się; 

korzy sta z programów  edukacy jnych; 

podaje kilka zaw odów , w  których niezbędne są 

kompetencje informaty czne  

podaje przy kłady  zastosowania komputera 

w  domu;  

w y mienia zagrożenia w ynikające z korzystania 

z niew łaściw ych gier komputerow y ch 

korzy stając z dodatkow y ch źródeł, 

odszukuje informacje na temat zastosow ań 

komputera; 

w y szukuje w  Internecie dodatkow e 

informacje na temat zaw odów , w których 

niezbędne są kompetencje informaty czne; 

określa te kompetencje  

omaw ia historię komputerów ; 

w y szukuje w  różnych źródłach, w ty m 

w  Internecie, informacje na temat 

najnow szy ch zastosowań komputerów , 

w  ty m na temat robotów ; 

omaw ia zagrożenia w y nikające 

z korzy stania z niew łaściwych gier 

komputerow y ch 
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IV. Wymagania na poszczególne oceny szkolne  dla klasy VII 

1. Komputer i grafika komputerowa 

1.1.Posługiwanie się komputerem i jego oprogramowaniem 

2 3 4 5 6 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

podaje kilka zastosow ań komputera; 

w y mienia części składow e zestawu 

komputerow ego; 

posługuje się komputerem 

i urządzeniami TI w  podstaw ow ym 

zakresie; 

podaje kilka przy kładów  urządzeń 

w spółpracujący ch z komputerem; 

w ie, że nadmierna ilość czasu 

spędzonego przy  komputerze zagraża 

zdrow iu psy chicznemu i fizy cznemu; 

zdaje sobie spraw ę, że można 

uzależnić się od komputera; zna 

i stosuje sposoby  zapobiegania 
uzależnieniu się od komputera 

w skazuje kilka przy kładów zastosowania 

komputera, np. w  szkole, zakładach 

pracy  i ży ciu społecznym; 

definiuje komputer jako zestaw  urządzeń 

elektroniczny ch i określa ich 

przeznaczenie; 

zna pojęcia: program komputerowy, 

pamięć, system dwójkowy; 

zna jednostki pojemności pamięci; 

w y mienia i omaw ia różne ty py  

komputerów  

omaw ia zastosow anie komputera 

w  różny ch dziedzinach ży cia, nauki 

i gospodarki; 

zna pojęcia: bit, bajt, RAM; 

omaw ia podstaw ow e układy  mieszczące 

się na pły cie głów nej; 

zna sposoby  reprezentow ania dany ch 

(w artości logiczny ch, liczb, znaków) 

w  komputerze; 

w y mienia i omaw ia budow ę i działanie 

w y branych urządzeń pery fery jnych oraz 

urządzeń techniki uży tkow ej, 

np. drukarki, skanera; 

omaw ia w y brane urządzenia mobilne 

omaw ia schemat działania komputera, 

m.in. przekształcanie informacji 

w  dane, przetw arzanie dany ch oraz 

w y jaśnia funkcje procesora 

odpow iedzialnego za te procesy ; 

w y jaśnia, czym jest BIOS; 

oblicza w artość dziesiętną liczby  

zapisanej w  sy stemie dw ójkowym; 

w ie, co to są kody  ASCII i potrafi 

w staw ić do dokumentu tekstow ego 

w y brany znak, korzystając z tego 
kodu; 

podaje przy kłady  kart rozszerzeń, 

które można zainstalow ać 

w  komputerze; 

omaw ia różne ty py  komputerów  oraz 

budow ę i działanie urządzeń 
pery fery jny ch oraz urządzeń techniki 

uży tkow ej, np. tablicy  interakty wnej, 

kamery  cy frowej i internetow ej 

potrafi określić podstaw ow e parametry  części 

składow y ch komputera i urządzeń pery fery jny ch 

oraz urządzeń techniki uży tkow ej; 

opisuje w y brane zastosow ania informaty ki, 

z uw zględnieniem sw oich zainteresow ań, oraz ich 

w pły w na osobisty  rozwój, rynek pracy i rozw ój 

ekonomiczny ; 

samodzielnie w y szukuje w Internecie informacje 

o now y ch urządzeniach pery feryjnych oraz 

urządzeniach mobilny ch; 

korzy sta z dokumentacji urządzeń elektroniczny ch 

zna podstaw ow e zasady  pracy  
z programem komputerow y m 

(uruchamianie, w y bór opcji menu, 

kończenie pracy  z programem) 

omaw ia przeznaczenie poszczególny ch 
rodzajów  programów  uży tkowych, 

podając przy kłady  konkretnych 

programów ;  

w ie, na czy m polega uruchamianie 

i instalow anie programów ; 

podaje przy kłady  nośników pamięci 

umieszcza skrót programu na pulpicie; 

w y biórczo korzysta z Pomocy do 

programu; 

w y jaśnia rolę pamięci operacy jnej 
w  czasie uruchamiania programu; 

w ie, jak odinstalow ać program 

komputerow y  

potrafi skorzy stać w  razie potrzeby  
z Pomocy do programu; 

w y jaśnia procesy zachodzące 

w  czasie uruchamiania i instalow ania 

programu;  

potrafi zainstalow ać i odinstalow ać 

prosty  program, np. edukacy jny , grę; 

potrafi pobrać program, np. darmow y , 

z Internetu i zainstalow ać go 

określa pojemność pamięci, ilość w olnego 
i zajętego miejsca na dy sku; 

w y szukuje w  Internecie lub inny ch źródłach 

informacje na temat now y ch programów  

uży tkow ych i nośników pamięci 
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w ie, jaka jest rola sy stemu 

operacy jnego 

zna podstaw ow e funkcje sy stemu 

operacy jnego 

podaje przy kłady  systemów 

operacy jny ch 

omaw ia cechy  wybranych systemów 

operacy jny ch, m.in.: Window s, Linux, 

Mac OS, w y brane sy stemy dla 
urządzeń mobilny ch 

porów nuje w y brane sy stemy operacy jne, podając 

różnice 

w ie, że należy  posiadać licencję na 
uży w any program komputerow y; 

w ie, na czy m polega piractw o 

komputerow e i jakie grożą sankcje za 

nielegalne uzy skanie programu 

komputerow ego w  celu osiągnięcia 

korzy ści majątkowych 

w ie, czy m jest licencja na program, 
i w y mienia jej rodzaje; 

w y mienia przykłady przestępczości 

komputerow ej 

zna pojęcie: prawo autorskie;  

omaw ia przy kładowe rodzaje darmowych 

licencji; 

omaw ia przejaw y  przestępczości 

komputerow ej 

w y jaśnia różnice między różny mi 
rodzajami licencji; 

rozumie zasady  licencji na uży w any 

program 

korzy stając z Internetu lub inny ch źródeł, odszukuje 
w ięcej informacji na temat darmow y ch licencji 
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1.2.Rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem aplikacji komputerowych – opracowywanie obrazów w edytorze grafiki 

2 3 4 5 6 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

przy  uży ciu wybranego edy tora grafiki 

tw orzy  ry sunek, używając 

podstaw ow y ch narzędzi graficzny ch; 

potrafi zapisać dokument 

komputerow y  w  pliku w  określonym 
miejscu (dy sku, folderze); otw iera 

ry sunek zapisany  w  pliku, wprowadza 

zmiany  i zapisuje ponow nie plik 

zna i omaw ia zasady  tw orzenia 

dokumentu komputerow ego na 

przy kładzie tw orzenia ry sunku 

w  programie graficzny m;  

rozumie, dlaczego należy  zapisać 
dokument na w y branym nośniku pamięci 

masow ej; 

przy  uży ciu wybranego edy tora grafiki 

tw orzy  ry sunki, stosując operacje na 

obrazie i jego fragmentach, przekształca 

obrazy ; umieszcza napisy  na obrazie;  

tw orzy  proste animacje komputerow e 

zna podstaw ow e formaty  plików  

graficzny ch;  

posługuje się narzędziami malarskimi 

trzech w y branych programów 

graficzny ch do tw orzenia kompozy cji 
z figur;  

w y konuje operacje na obrazie i jego 

fragmentach, m.in.: zaznacza, kopiuje 

i w kleja fragmenty  ry sunku i zdjęcia, 

stosując w y brane programy  graficzne; 

poddaje zdjęcie obróbce: zmienia 
jasność i kontrast, stosuje filtry ; 

w ie, czy m są w arstwy obrazu; tw orzy 

obraz z w y korzystaniem pracy  z 

w arstw ami; 

korzy sta z różny ch narzędzi selekcji;  

tw orzy  animacje komputerow e; 

drukuje ry sunek 

przekształca formaty  plików  

graficzny ch;  

umieszcza napisy  na obrazie, 

porów nując możliw ości dw óch 

w y branych programów  graficznych; 

w y konuje fotomontaż, korzy stając 

z możliw ości pracy  z warstwami 

obrazu;  

opracow uje obrazy  zgodnie 

z przeznaczeniem; 

tw orzy  animacje, korzystając 

z możliw ości z w arstwami 

i z przekształceń fragmentów  obrazu; 

drukuje obraz, ustalając samodzielnie 

w y brane parametry  w ydruku; 

tw orzy  animacje komputerow e, 

stosując w y brany  program graficzny ; 

skanuje zdjęcia, zapisuje w  pliku 

i poddaje je obróbce 

samodzielnie w y szukuje możliwości wybranego 

programu graficznego; 

samodzielnie tw orzy  ciekaw e kompozycje 

graficzne, np. fotomontaże; 

uczestniczy  w  konkursach graficznych; 

przy gotow uje animacje w edług w łasnego pomy słu, 

korzy stając z różny ch możliwości wybranego 

programu do tw orzenia animacji 

1.3. Posługiwanie się komputerem – porządkowanie i ochrona dokumentów 

2 3 4 5 6 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

kopiuje, przenosi i usuw a pliki 

w y braną przez siebie metodą; 

rozumie, jakie szkody  może 

w y rządzić w irus komputerowy 

rozumie, dlaczego należy  w y konywać 

kopie dokumentów ;  

potrafi kopiow ać, przenosić i usuw ać pliki 

i foldery  metodą przez Schowek oraz 
metodą przeciągnij i upuść; 

stosuje podstaw ow e zasady  ochrony 

przed w irusami komputerow ymi 

pakuje i rozpakow uje pliki lub foldery ; 

omaw ia ogólne zasady  działania w irusów  

komputerow y ch; 

zna zasady  ochrony  przed złośliw ymi 

programami; 

posługuje się programem anty w irusow ym w 

celu w y krycia wirusów 

omaw ia inne rodzaje zagrożeń (konie 

trojańskie, programy  szpiegujące); 

w ie, jak ochronić się przed w łamaniem 

do komputera; w y jaśnia, czym jest 
firew all 

utrzy muje na bieżąco porządek w  zasobach 

komputerow y ch; pamięta o tw orzeniu kopii 

w ażniejszy ch plików  na inny m nośniku; 

korzy stając z dodatkow y ch źródeł, wyszukuje 
informacje na temat programów  szpiegujący ch 

określany ch jako adware i spyware 
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2. Praca z dokumentem tekstowym 

2.1.Rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem aplikacji komputerowych – opracowywanie tekstu w edytorze tekstu 

2 3 4 5 6 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

tw orzy  prosty  dokument tekstow y ;  

stosuje w y różnienia w  tekście, 

korzy stając możliw ości zmiany 

parametrów  czcionki; 

w y konuje podstaw owe operacje na 

fragmentach tekstu – kopiow anie, 

w y cinanie, wklejanie; 

ozdabia tekst gotow y mi ry sunkami, 

obiektami z galerii obrazów , stosując 

w y braną przez siebie metodę; 

zapisuje dokument w  pliku; 

uczestniczy  w  projekcie grupow ym, 

w y konując proste zadania 

zna i stosuje podstaw ow e zasady  

formatow ania i redagow ania tekstu; 

formatuje tekst: ustala atry buty  tekstu 

(pogrubienie, podkreślenie, 

przekreślenie, kursy w ę), sposób 

w y równywania tekstu między  

marginesami, parametry  czcionki;  

formatuje ry sunek (obiekt) w staw iony  do 

tekstu; zmienia jego rozmiary , oblew a 

tekstem lub stosuje inny  układ ry sunku 

w zględem tekstu; 

gromadzi materiały  do w y konania 

zadania w  ramach projektu grupow ego 

i opracow uje zlecone zadania 

zna ogólne możliw ości edy torów tekstu 

i zasady  pracy  z dokumentem tekstow y m; 

zna i stosuje podstaw ow e zasady  

redagow ania tekstu; dostosow uje 

formatow anie tekstu do jego przeznaczenia; 

stosuje tabulacje, w cięcia, interlinie; 

w y korzystuje edy tor rów nań do pisania 

prosty ch w zorów ; 

zna i stosuje różne sposoby  w y cinania 

fragmentu ekranu (np. zdjęcie ekranu, 

Narzędzie Wy cinanie) i stosuje je, aby  

w y ciąć i w kleić do dokumentu tekstow ego 

fragment ekranu; 

przy gotow uje dokumenty  do w y konania 

zadania w  ramach projektu grupow ego 

zna i stosuje metody  uspraw niające 

pracę nad tekstem (m.in. stosow anie 

gotow y ch szablonów , wbudowanych 

słow ników ); 

stosuje różne ty py  tabulatorów , potrafi 

zmienić ich ustaw ienia w  cały m tekście;  

w staw ia dow olne w zory, wykorzystując 

edy tor rów nań; 

osadza obraz w  dokumencie tekstow y m, 

w staw ia obraz do dokumentu 

tekstow ego; 

w y konuje trudniejsze zadania 

szczegółow e podczas realizacji projektu 

grupow ego; w y konuje kolaż ze zdjęć 

samodzielnie w y szukuje opcje menu potrzebne 

do rozw iązania dow olnego problemu; 

przy gotow uje profesjonalny  tekst – pismo, 

spraw ozdanie, z zachow aniem poznany ch 

zasad redagow ania i formatow ania tekstów ; 

pełni funkcje koordy natora podczas realizacji 

projektu grupow ego; 

potrafi w y korzystać chmurę do w ymiany 

informacji w  pracy  zespołow ej 
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3. Algorytmika i programowanie 

3.1.Rozumienie, analizowanie i rozwiązywanie problemów algorytmicznych 

2 3 4 5 6 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

zapisuje prosty  algory tm liniow y  

w  postaci listy  kroków ; 

zna podstaw ow e zasady  prezentacji 

algory tmów  w  postaci schematów  
blokow y ch (zna podstaw owe bloki 

potrzebne do budow ania schematu 

blokow ego); 

analizuje gotow y  schemat blokow y  

prostego algory tmu 

w y jaśnia pojęcie algory tmu; 

określa dane do zadania oraz w y niki 

i zapisuje prosty  algory tm liniow y  w  postaci 

listy  kroków ; 

określa sy tuacje w arunkow e, tj. takie, które 

w y prowadzają różne w yniki – zależnie od 

spełnienia narzucony ch w arunków ; 

buduje schemat blokow y  prostego 

algory tmu liniow ego; 

analizuje schemat blokow y  algory tmu 

z rozgałęzieniami 

omaw ia etapy  rozw iązywania problemu 

(zadania); 

w ie, na czy m polega iteracja; 

analizuje algory tmy , w  których występują 

pow tórzenia i określa, od czego zależy  

liczba pow tórzeń; 

buduje schemat blokow y  algory tmu 

z w arunkiem prosty m 

w y jaśnia pojęcie specyfikacja problemu; 

prezentuje algory tmy  iteracy jne za 

pomocą listy  kroków  i schematu 

blokow ego 

potrafi samodzielnie napisać specy fikację 

określonego zadania; 

buduje schemat blokow y  algory tmu, w którym 

w y stąpią złożone sy tuacje w arunkowe;  

określa, kiedy  może nastąpić zapętlenie 

w  algory tmie iteracy jny m i potrafi rozw iązać ten 

problem; 

buduje schemat blokow y  określonego 

algory tmu iteracy jnego 

3.2.Programowanie i rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem komputera – tworzenie programów komputerowych 

2 3 4 5 6 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

tw orzy  proste programy  

w  w ybrany ch języku wizualnym, 
uży w ając (wskazanego przez 

nauczy ciela) dy dakty cznego 

środow iska programow ania 

(np. Logomocja, Scratch, Baltie) 

tw orzy  programy , używając podstaw owych 

poleceń, korzy stając z w y branego 
środow iska programow ania,  

zapisuje pow tarzające się polecenia, 

stosując odpow iednie instrukcje; 

w y konuje proste zadania szczegółow e 

w  projekcie grupow y m 

w y jaśnia, na czym polega prezentacja 

algory tmu w  postaci programu; 

w y jaśnia pojęcia program źródłowy 

i program wynikowy; 

tw orzy  zmienne i w y konuje na nich 

proste obliczenia; 

realizuje prostą sy tuację w arunkow ą 

i iterację, korzy stając z w y branych 

środow isk programow ania (jednego lub 

kilku); 

definiuje i stosuje procedury  bez 

parametrów  

zna pojęcia: translacja, kompilacja, 

interpretacja;  

w ie, jak są pamiętane w artości 

zmienny ch; 

zapisuje algory tmy  iteracy jne (w  ty m pętlę 

w  pętli) i z w arunkami (w  ty m złożonymi), 

korzy stając z w ybranych środowisk 
programow ania (jednego lub kilku); 

definiuje i stosuje procedury  

z parametrami; 

w y konuje trudniejsze zadania 

szczegółow e w  projekcie grupow ym 

i łączy  wykonane zadania szczegółow e 
w  jeden program 

w y jaśnia zasady programow ania 

i kompilow ania;  

odróżnia kompilację od interpretacji; 

korzy stając z w ybranego środow iska 

programow ania, pisze trudniejsze programy  

z zastosow aniem procedur z parametrami; 

bierze udział w  konkursach informaty czny ch 

z programow ania; 

pełni funkcję koordy natora w  projekcie 

grupow y m 
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4. Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym 

4.1.Rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem aplikacji komputerowych – obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym 

2 3 4 5 6 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

zna zastosow ania arkusza 

kalkulacy jnego i omaw ia budow ę 
dokumentu arkusza; 

pisze formułę w y konującą jedno 

z czterech podstaw ow ych działań 

ary tmety cznych (dodaw anie, 

odejmow anie, mnożenie, dzielenie); 

potrafi zastosow ać kopiow anie 

i w klejanie formuł 

zna i stosuje zasadę adresow ania 

w zględnego; 

potrafi tw orzy ć formuły  wykonujące 

bardziej zaaw ansow ane obliczenia; 

stosuje funkcje arkusza kalkulacy jnego, 

tj.: SUMA, ŚREDNIA;  

mody fikuje tabele w  celu uspraw nienia 

obliczeń, m.in.: w staw ia i usuw a wiersze 

(kolumny ); zmienia szerokość kolumn 

i w y sokość wierszy tabeli; w ie, jak 

w prow adzić do komórek długie teksty  

i duże liczby  

potrafi praw idłow o zaprojektow ać tabelę 

arkusza kalkulacy jnego (m.in.: w prowadza 
opisy  do tabeli, formatuje komórki arkusza; 

ustala format dany ch, dostosow ując go do 

w prow adzanych informacji); 

rozróżnia zasady  adresow ania w zględnego 

i bezw zględnego; 

stosuje arkusz do kalkulacji w y datków  

i inny ch obliczeń; dostosow uje 

odpow iednio rodzaj adresow ania 

potrafi układać rozbudow ane formuły  

z zastosow aniem funkcji JEŻELI;  

potrafi samodzielnie zastosow ać adres 

bezw zględny , aby ułatw ić obliczenia 

zna działanie i zastosow anie w ielu funkcji 

dostępny ch w  arkuszu kalkulacy jnym; 

samodzielnie w y szukuje opcje menu 

potrzebne do rozw iązania określonego 

problemu; 

projektuje samodzielnie tabelę arkusza 

z zachow aniem poznany ch zasad 
w y konywania obliczeń w  arkuszu 

kalkulacy jny m 
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5. Internet 

5.1.Posługiwanie się komputerem i sieciami komputerowymi – wyszukiwanie informacji i komunikowania się z wykorzystaniem Internetu 

2 3 4 5 6 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

w y mienia kilka zastosowań Internetu; 

otw iera stronę o podany m adresie; 

w y szukuje w  Internecie informacje 

w edług prostego hasła; 

porusza się po stronie WWW 

zna podstaw ow e zasady  pracy  
w  szkolnej (lokalnej) sieci komputerow ej; 

zna pojęcia: Internet, strona internetowa, 

WWW;  

omaw ia w y brane usługi internetow e; 

potrafi w y szukiwać informacje 

w  Internecie: korzy sta z w yszukiwarek 

w y mienia zalety  łączenia komputerów  
w  sieć; 

zna pojęcia: witryna, strona główna, 

serwer internetowy, hiperłącze, 

hipertekst; 

potrafi w y szukiwać informacje 

w  Internecie: korzy sta z katalogów  stron 
WWW;  

w y szukuje informacje w  internetow y ch 

zasobach dany ch 

opisuje sieci lokalne i globalne oraz 
podstaw ow e klasy  sieci; potrafi udostępniać 

zasoby , np. foldery ; 

potrafi omów ić schemat sieci szkolnej 

i domow ej; 

w ie, jak uzy skać dostęp do Internetu; 

potrafi zastosow ać różne narzędzia do 

w y szukiwania informacji; stosuje złożony  

sposób w y szukiwania; 

porządkuje najczęściej odw iedzane strony  

potrafi formułow ać w łasne w nioski 
i spostrzeżenia doty czące rozw oju Internetu, 

jego znaczenia dla różny ch dziedzin 

gospodarki i dla w łasnego rozw oju; 

potrafi w łaściw ie zawęzić obszar poszukiwań, 

aby  szy bko odszukać informacje 

redaguje i w y syła list elektroniczny , 

korzy stając z podstaw ow ych zasad 

nety kiety ; 

potrafi skorzy stać z w ybranych form 

komunikacji, np. z komunikatora, 
stosując zasady  nety kiety  

dołącza załączniki do listu; korzy sta 

z książki adresow ej; zna i stosuje zasady  

nety kiety  pocztow ej; 

zna sposoby  komunikow ania się za 

pomocą Internetu, m.in.: komunikatory  
i czaty , fora dy skusyjne, portale 

społecznościow e 

dba o formę listu i jego pojemność; 

ozdabia listy , załączając ry sunek, dodaje 

tło; stosuje podpis automaty czny ; 

zakłada książkę adresow ą; 

podaje i omaw ia przy kłady usług 
internetow y ch oraz różny ch form 

komunikacji; omaw ia m.in.: komunikatory  

i czaty , fora dy skusyjne, portale 

społecznościow e 

uczestniczy  w  dyskusji na w ybranym forum 

dy skusyjnym, stosując zasady  nety kiety ; 

omaw ia w y brane usługi internetow e (m.in.: 

nauka i praca w  Internecie, książki, 

czasopisma, muzea, banki, zakupy  i aukcje, 
podróże, rozry w ka), uwzględniając zasady 

korzy stania z ty ch usług 

korzy stając z Internetu i inny ch źródeł, 

w y szukuje informacje o najnow szy ch 

osiągnięciach w  dziedzinie e-usług i różny ch 

form komunikacji i w y miany informacji 

zna zagrożenia i ostrzeżenia doty czące 
korzy stania z komunikacji za pomocą 

Internetu; zdaje sobie spraw ę 

z anonimow ości kontaktów  w  Sieci 

stosuje przepisy  praw a zw iązane 
z pobieraniem materiałów  z Internetu; 

zdaje sobie spraw ę z konieczności 

racjonalnego gospodarow ania czasem 

spędzony m w  Sieci 

zna podstaw ow e przepisy  doty czące 
korzy stania z e-usług 

na przy kładach uzasadnia zalety  
i zagrożenia w y nikające z pojaw ienia się 

Internetu 

potrafi przedstaw ić w łasne w nioski z analizy 
zalet i w ad uzależniania różny ch dziedzin 

ży cia od Internetu 
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VII. Wymagania na poszczególne oceny szkolne  dla klasy VIII 

1. Praca z dokumentem tekstowym 

1.1. Rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem aplikacji komputerowych – opracowywanie tekstu w edytorze tekstu  

2 3 4 5 6 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

formatuje tekst: ustala atry buty  tekstu 

(pogrubienie, podkreślenie, 

przekreślenie, kursy w ę), sposób 

w y równywania tekstu między  

marginesami, parametry  czcionki;  

formatuje ry sunek (obiekt) w staw iony  

do tekstu; zmienia jego rozmiary , 

oblew a tekstem lub stosuje inny  układ 

ry sunku w zględem tekstu;  

zapisuje dokument tekstow y  w  pliku; 

uczestniczy  w  projekcie grupow ym, 

w y konując proste zadania 

zna i stosuje podstaw ow e zasady  

redagow ania tekstu; dostosow uje 

formatow anie tekstu do jego 

przeznaczenia; 

stosuje interlinie i w cięcia; 

stosuje automaty czną numerację 

i w y punktowanie; 

potrafi zastosow ać idolny  i górny  do 

pisania w zorów ; 

w staw ia tabelę i w y konuje podstaw owe 

operacje na jej komórkach; 

gromadzi materiały  do w y konania 

zadania w  ramach projektu grupow ego; 

opracow uje zlecone zadania 

stosuje tabulatory  domy ślne i specjalne; 

w y korzystuje możliw ości 

automaty cznego w y szukiwania 

i zamiany  znaków ;  

w y korzystuje edy tor rów nań do pisania 

prosty ch w zorów ; 

zna podstaw ow e zasady  pracy  z tekstem 

w ielostronicow y m (redaguje nagłów ek, 

stopkę w staw ia numery  stron); 

potrafi podzielić tekst na kolumny ; 

drukuje dokumenty  tekstow e, dobierając 

odpow iednie parametry  drukow ania; 

przy gotow uje dokumenty  do w y konania 

zadania w  ramach projektu grupow ego 

stosuje różne ty py  tabulatorów , potrafi 

zmienić ich ustaw ienia w  cały m tekście;  

w y jaśnia na przy kładach różnicę 

w  stosow aniu w cięć i tabulatorów ; 

stosuje odpow iednio spacje 

nierozdzielające;  

w staw ia dow olne w zory, wykorzystując 

edy tor rów nań; 

stosuje podział strony ; 

stosuje przy pisy ; 

w ie, jak spraw dzić z ilu znaków  składa się 

dokument; 

w y konuje trudniejsze zadania szczegółow e 

podczas realizacji projektu grupow ego 

samodzielnie w y szukuje opcje menu 

potrzebne do rozw iązania dow olnego 

problemu; 

przy gotow uje profesjonalny  tekst – pismo, 

spraw ozdanie, z zachow aniem poznany ch 

zasad redagow ania i formatow ania tekstów ; 

potrafi w y korzystać chmurę do w ymiany 

informacji w  pracy  zespołow ej 
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2. Algorytmika i programowanie 

2.1.Rozumienie, analizowanie i rozwiązywanie problemów algorytmicznych 

2 3 4 5 6 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

opisuje algory tm, znajdow ania 

w y branego elementu w  zbiorze 

nieuporządkow any m, na przy kładzie 

w y boru najw yższego ucznia spośród 

pięciu 

prezentuje w y brany algory tm, 

korzy stając z oprogramow ania 

edukacy jnego; 

opisuje algory tm znajdow ania 

w y branego elementu w  zbiorze 

nieuporządkow any m na przy kładzie 

w y boru najw iększej liczby spośród n 

liczb – stosuje przeszukiw anie liniow e; 

stosuje algory tm poszukiw ania przez 

połow ienie w  zabaw ie w  zgadywanie 

liczby  

opisuje algory tm znajdow ania 

w y branego elementu w  zbiorze 

uporządkow any m – stosuje algory tm 

poszukiw ania przez połow ienie; 

opisuje algory tmy  na liczbach 

naturalny ch: przedstaw ia działanie 

algory tmu Euklidesa w  w ersji 

z odejmow aniem; 

porządkuje elementy  w  zbiorze metodą 

przez w y bieranie; 

korzy sta z pomocy  dy daktycznych lub 

dostępnego oprogramow ania do 

demonstracji działania w y branych 

algory tmów  

opisuje algory tmy  na liczbach naturalny ch: 

bada podzielność liczb, w y odrębnia cy fry 

danej liczby , przedstaw ia działanie 

algory tmu Euklidesa w  w ersji z dzieleniem;  

porządkuje elementy  w  zbiorze metodą 

przez zliczanie; 

zapisuje jeden w y brany algory tm w postaci 

listy  kroków  lub przedstaw ia w  postaci 

schematu blokow ego 

zapisuje trudniejsze algory tmy  w  postaci listy  

kroków  i przedstaw ia w  postaci schematu 

blokow ego 
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2.2. Programowanie i rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem komputera – tworzenie programów komputerowych 

2 3 4 5 6 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

w  w ybrany m dy dakty cznym środow isku 

programow ania (Baltie, Scratch) tw orzy  

programy  sterujące obiektem na 

ekranie; 

analizuje gotow e proste programy  

zapisane w  w y branym języku 

programow ania; 

z pomocą nauczy ciela tw orzy prosty  

program w  języ ku wysokiego poziomu 

w y świetlający napis na ekranie; 

potrafi uruchomić utw orzony  program 

i w y prowadzić wyniki na ekran 

w  w ybrany m dy dakty cznym środow isku 

programow ania projektuje, tw orzy  i 

testuje programy  sterujące obiektem na 

ekranie; 

w  w ybrany m dy dakty cznym środow isku 

programow ania (Baltie, Scratch) 

zapisuje algory tm znajdow ania 

w y branego elementu w  zbiorze 

nieuporządkow any m, np. maksimum z n 

liczb; 

zna ogólną budow ę programu 

i najw ażniejsze elementy  języ ka 

programow ania – słow a kluczow e, 

instrukcje, w y rażenia, zasady składni; 

stosuje w  programach zmienne 

i w y konuje proste obliczenia, np. oblicza 

sumę dw óch liczb, średnią z dw óch liczb 

w  w ybrany m dy dakty cznym środow isku 

programow ania (Baltie, Scratch) 

programuje algory tm Euklidesa w  obu 

w ersjach (z odejmow aniem 

i z dzieleniem) oraz stosuje algory tm 

poszukiw ania przez połow ienie w  grze 

w  zgady w anie liczby; 

w ie, co to jest ty p zmiennej i potrafi 

zadeklarow ać zmienne ty pu liczbow ego 

(całkow ite, rzeczywiste) i stosow ać je 

w  zadaniach; 

zna działanie instrukcji w arunkow ej 

w  w ybrany m języku wysokiego poziomu 

i potrafi zrealizow ać prosty  algory tm 

z w arunkami; 

w ie, co to są podprogramy  i zna ich 

zastosow anie; 

definiuje i stosuje procedury  

w  w ybrany m dy dakty cznym środow isku 

programow ania (Baltie, Scratch) 

w y jaśnia pojęcia: parametr formalny, 

parametr aktualny, interpretacja, kompilacja; 

definiuje (korzy stając z podręcznika) funkcje 

bez parametrów  i z parametrami 

w  w ybrany m języku wysokiego poziomu;  

analizuje (w spólnie z nauczy cielem) 

programy , w  który ch zastosowano funkcje; 

zapisuje je, uruchamia i w y jaśnia ich 

działanie; 

na bazie przy kładów  z podręcznika stosuje 

funkcje bez parametrów  i z jedny m 

parametrem w  prosty ch programach; 

korzy stając z podręcznika, deklaruje tablice, 

w czy tuje i w yprowadza elementy  tablicy  na 

ekran; 

analizuje opisane w  podręczniku gotow e 

programy  realizujące algory tmy  

porządkow ania metodą przez w y bieranie 

i zliczanie oraz w y szukiwania elementu w  

zbiorze uporządkow any m; zapisuje je 

w  w ybrany m języku programow ania i potrafi 

w y jaśnić ich działanie 

definiuje funkcje i stosuje je w  programach; 

deklaruje tablice, w czytuje i w y prowadza 

elementy  tablicy  na ekran; 

samodzielnie zapisuje w  postaci programów  

algory tmy  porządkow ania metodą przez 

w y bieranie i zliczanie oraz w y szukiwania 

elementu w  zbiorze uporządkow any m; 

definiuje odpow iednie procedury  i funkcje; 

pisze trudniejsze programy , w  który ch 

stosuje funkcje i tablice; 

rozw iązuje przy kładowe zadania 

z konkursów  informaty czny ch; bierze udział 

w  konkursach 
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3. Projekty multimedialne 

3.1.Rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem aplikacji komputerowych – tworzenie prezentacji multimedialnej 

2 3 4 5 6 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

w ie, czy m jest prezentacja 

multimedialna i posługuje się 

programem do jej tw orzenia; 

zna podstaw ow e zasady  tw orzenia 

prezentacji; 

tw orzy  prezentację składającą się z 

kilku slajdów  z zastosow aniem animacji 

niestandardow y ch; w stawia do slajdu 

tekst i grafikę; 

zapisuje prezentację i potrafi uruchomić 

pokaz slajdów  

zna cechy  dobrej prezentacji;  

podaje przy kładow e programy  do 

tw orzenia prezentacji; 

w y konuje przejścia między slajdami;  

stosuje tło na slajdach; potrafi ustaw ić 

jednakow e tło dla w szystkich slajdów; 

zmienia kolejność slajdów ; usuw a 

niepotrzebne slajdy ; 

zna podstaw ow e możliw ości programu 

do obróbki filmu; 

zna najw ażniejsze etapy  history cznego 

rozw oju informaty ki i technologii 

przy gotow uje plan prezentacji; planuje 

w y gląd slajdów ;  

korzy sta z szablonów ; dobiera 

odpow iedni szablon do danej 

prezentacji; potrafi ustaw ić jednakow e tło 

dla w szystkich slajdów oraz inne dla 

w y branego slajdu; 

potrafi nagrać zaw artość ekranu 

i w staw ić nagranie na slajd prezentacji; 

korzy sta z w ybranego urządzenia do 

nagry w ania filmów  i nagry w a filmy; 

w staw ia na slajd hiperłącza, umieszcza 

przy ciski akcji; 

dba o popraw ność redakcy jną tekstów ; 

przedstaw ia głów ne etapy  history cznego 

rozw oju informaty ki i technologii 

umieszcza w  prezentacji efekty  dźw iękow e; 

przy gotow uje prezentację w  postaci albumu 

fotograficznego; 

poddaje nagrany  film podstaw ow ej obróbce; 

w staw ia film do prezentacji; 

w spółpracuje w  grupie przy  tw orzeniu 

projektu, w y konując samodzielnie zadania 

szczegółow e; 

omaw ia poszczególne etapy  history cznego 

rozw oju informaty ki i technologii; 

określa zakres kompetencji 

informaty czny ch, niezbędny ch do 

w y konywania różny ch zawodów  

potrafi samodzielnie zaprojektow ać 

i przy gotow ać prezentację multimedialną na 

w y brany temat, cechującą się ciekaw ym 

ujęciem zagadnienia, interesujący m układem 

slajdów ; 

korzy stając z Internetu, znajduje w ięcej 

informacji na temat pierw szych komputerów , 

rozw oju oprogramow ania i technologii; 

pełni funkcję koordy natora grupy  w  projekcie 

grupow y m; 

rozw aża i dy skutuje w ybór dalszego 

i pogłębionego kształcenia, rów nież 

w  zakresie informaty ki 
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4. Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym 

4.1.Rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem aplikacji komputerowych – obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym 

2 3 4 5 6 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

potrafi zastosow ać kopiow anie 

i w klejanie formuł; 

zna ogólne zasady  przy gotow ania 

w y kresu w arkuszu kalkulacyjnym; 

korzy sta z kreatora w y kresów do 

utw orzenia prostego w y kresu; 

zapisuje utw orzony  arkusz kalkulacy jny 

w e w skazanym folderze docelow ym 

zna i stosuje zasadę adresow ania 

w zględnego; 

potrafi tw orzy ć formuły  wykonujące 

proste obliczenia; 

stosuje funkcje arkusza kalkulacy jnego, 

tj.: SUMA, ŚREDNIA;  

tw orzy  wykres składający się z dwóch 

serii dany ch, potrafi dodać do niego 

odpow iednie opisy  

stosuje adresow anie mieszane; 

porządkuje i filtruje dane w  tabeli; 

potrafi tw orzy ć formuły  wykonujące 

bardziej zaaw ansow ane obliczenia; 

w y konuje w  arkuszu kalkulacyjnym 

obliczenia z dziedziny  fizy ki, matematy ki, 

geografii, np. tw orzy  tabelę do obliczania 

w artości funkcji liniow ej i tw orzy  

odpow iedni w y kres; 

zna zasady  doboru ty pu w y kresu do 

dany ch i w y ników;  

drukuje tabelę arkusza kalkulacy jnego, 

dobierając odpow iednie parametry  

drukow ania; rozróżnia linie siatki 

i obramow ania 

rozróżnia zasady  adresow ania 

w zględnego, bezw zględnego 

i mieszanego; 

potrafi układać rozbudow ane formuły  z 

zastosow aniem funkcji;  

tw orzy , zależnie od dany ch, różne ty py 

w y kresów: XY (punktow y ), liniowy, 

kołow y ; 

w staw ia tabelę arkusza kalkulacy jnego 

do dokumentu tekstow ego jako obiekt 

osadzony  i jako obiekt połączony ; 

w staw ia z pliku tabelę arkusza 

kalkulacy jnego do dokumentu 

tekstow ego; 

realizuje algory tm iteracy jny  

i z w arunkami w  arkuszu kalkulacyjnym 

potrafi samodzielnie zastosow ać adres 

bezw zględny  lub mieszany , aby  ułatw ić 

obliczenia; 

zna działanie i zastosow anie w ielu funkcji 

dostępny ch w  arkuszu kalkulacy jnym; 

w y jaśnia różnicę między tabelą osadzoną 

a połączoną; 

samodzielnie w y szukuje opcje menu potrzebne 

do rozw iązania określonego problemu; 

projektuje samodzielnie tabelę z zachow aniem 

poznany ch zasad w y konywania obliczeń 

w  arkuszu kalkulacy jnym 

stosuje arkusz kalkulacy jny do 

rozw iązy wania prosty ch zadań 

rachunkow y ch z zakresu objętego 

programem nauczania klasy  VIII 

stosuje arkusz kalkulacy jny do 

rozw iązy wania prosty ch problemów  

algory tmiczny ch; 

stosuje arkusz kalkulacy jny do 

rozw iązy wania zadań rachunkowych (na 

przy kład z matematy ki lub fizy ki) 

i z codziennego ży cia (na przy kład 

planow anie w y datków ) 

korzy stając z gotow ego przy kładu, 

np. modelu rzutu kostką sześcienną do 

gry , omaw ia, na czy m polega 

modelow anie 

w y konuje prosty  model, np. rzutu 

monetą, korzy stając z arkusza 

kalkulacy jnego 

w y korzystuje arkusz kalkulacyjny do analizy  

w y ników eksperymentów ; 

korzy stając z dodatkow y ch źródeł, np. Internetu, 

w y szukuje informacje na temat modelow ania 
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5. Internet 

5.1.Rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem aplikacji komputerowych – tworzenie strony internetowej 

2 3 4 5 6 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

zna ogólne zasady  projektow ania stron 

WWW i w ie, jakie narzędzia 

umożliw iają ich tw orzenie; 

w ie, w  jaki sposób zbudow ane są 

strony  WWW 

potrafi, korzy stając z podstaw owych 

znaczników  HTML, tw orzyć prostą 

strukturę strony  internetow ej; 

umie tw orzy ć akapity  i wymuszać podział 

w iersza, dodaw ać nagłów ki do tekstu, 

zmieniać krój i rozmiar czcionki; 

w ie, jak założy ć internetow y  dziennik – 

blog 

zna funkcje i zastosow anie 

najw ażniejszy ch znaczników HTML; 

potrafi w staw iać obrazy  do utw orzonych 

stron; 

umie tw orzy ć listy wypunktowane 

i numerow ane i w staw iać hiperłącza; 

w ie, czy m są sy stemy zarządzania 

treścią i tw orzy  prosty  blog w  oparciu 

o w y brany system 

formatuje tekst na stronie internetow ej, 

w staw ia tabele; 

dba o popraw ność mery tory czną 

i redakcy jną tekstów ; 

potrafi utw orzy ć prostą stronę internetow ą 

(m.in. zaw ierającą blog) w  oparciu o 

w y brany system zarządzania treścią; dodaje 

now e w pisy , przydziela w pisy do kategorii, 

dodaje tagi; 

w spółpracuje w  grupie przy  tw orzeniu 

projektu, w y konując samodzielnie zadania 

szczegółow e 

zna w iększość znaczników HTML; 

posługuje się w y brany m programem 

przeznaczony m do tw orzenia stron WWW; 

potrafi tw orzy ć proste w itry ny składające się 

z kilku połączony ch ze sobą stron;  

publikuje stronę WWW w  Internecie 

 

Załączniki: 

Ramowy plan nauczania dla klas IV, V, VI, VII i VIII 


